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Degerli Ogretmenler,

Kiictk bir kivilcim, biyuk bir degisimin baslangici olabilir. Hele ki bu kivilcim, cocuklarin
merakla dolu gozlerinde ve 6grenme istegiyle atan kalplerinde yaniyorsa.. K&y Okullari
Degisim Agi Dernegdi olarak, BAYER Turkiye ile birlikte bilimin glictini her cocugun kesfetmesi
icin bir yolculuga ciktik. Bu rehber, sizin rehberliginizle o kivilcimi ateslemek ve bilimi bir

seriivene donustirmek icin hazirlandi.

Birlestirilmis siniflarin  benzersiz yapisi, c¢ocuklarin farkli yas gruplarindan ilham alarak
6grenmesine olanak tanir. iste bu rehber, bu cesitliligi avantaja ceviren uygulamali bilim
etkinlikleriyle donatildi. Amacimiz, bilimi kitap sayfalarindan cikarip siniflara, bahcelere, hatta
cocuklarin gunluk hayatlarina tasimak. Cunkid bilim, sadece 0&grenilen bir sey dedil;

deneyimlenen, hissedilen ve yasanan bir olgudur.

Bu rehberde:
e Birlestirilmis siniflar icin uygun, her yastan cocugun katilabilecedi uygulamali deneyler,
e Basit malzemelerle buyuk etkiler yaratan etkinlikler,

e Cocuklarin “Neden?” ve “Nasil?” sorularini tesvik edecek yaratici fikirler bulacaksiniz.

Bilim okuryazarligini artirmak, sadece bilgiyi aktarmaktan ibaret degildir. Bu, cocuklara hayal
kurmayi, sorgulamayi ve ¢ozlimler tretmeyi 6gretmektir. Onlara diinyay! kendi meraklariyla

kesfetmenin ne kadar keyifli oldugunu géstermekle baslar.

Sizler, kdy okullarindaki bu dénisimin kahramanlarisiniz. Bilimin birlestirici ve ilham verici
gucuyle, cocuklara isik tutmak icin bu rehberi elinize aldiginizda, onlarin yasamlarinda

unutulmaz bir iz birakacaginizi biliyoruz.

Haydi, bilimin blyustnl kdy okullarina tasiyalim ve hep birlikte blylk bir degisimi baslatalim!

®

Merak ve kesif dolu bir yolculuga hazir misiniz?

Baslayalim!

Bayer & KODA @
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Koy Okullari Degisim Ag (KODA) Hakkinda

Kdylerdeki cocuklarin daha iyi bir egitim alabilmesi icin 2016’dan bu yana calisan bir dernegiz.
Ogretmenlere, 6gretmen adaylarina ve ebeveynlere yonelik egitim faaliyetleri yiritiyor,
kirsalda egitim meselesine dair arastirma ve savunu calismalari yapiyor ve yerel kosullara
uygun egitim icerikleri gelistiriyoruz. Tim cocuklarin gelecege hazir olabilmeleri, kendilerini

kesfedip gerceklestirebilmeleri ancak iyi bir egitim ile mimkn.

Degerlerimiz

Elimizdeki her turlu kaynadi, faydalanicilarimizin cikarlarini énceliklendirerek en verimli
sekilde kullanmayi ve hakkaniyetli sekilde dagitmayi dnemseriz. Her tiirli secim ve karar
slrecimizde kriterlerimizi seffaf bir sekilde ortaya koymaya, herkese esit yaklasmaya buyuk

Ozen gosteririz.

insani sosyal, duygusal, fiziksel, bilissel ve ruhsal yénleriyle dodanin bir parcasi olarak
gorurtz. Cocuk ve insan gelisimini de insanin bu boyutlarini beraber dusinerek
degerlendiririz. Tum calismalarimizda hedef gruplarimizin farklilasabilen ve degisebilen

ihtiyaclarina dengeli sekilde yanit verecek yaklasimlari tasarlar ve uygulamalari destekleriz.

Bir ihtiyacimiz oldugunda acik sekilde ve gtivenle dile getiririz. Ortak amaci ve birbirimizin iyi
olma halini 6nemsedigimiz icin aktif sekilde sorumluluk alarak birlikte retmeye devam

ederiz.

Cesitliligi ve beraberinde gelen farkliliklar bir zenginlik olarak géruriz. Faaliyetlerimizde,
hedef gruplarimizdaki her bireyin hicbir ayrimciliga ugramadan katilimini saglamak icin caba

gosteririz. Her tirll bulusmada herkesin esit s6z hakkina sahip olmasini 6nemseriz.




Degisimlere ve yeniliklere acik sekilde ilerleriz, degisen kosullari fark eder ve uyum saglariz.
Yaptigimiz faaliyetlerin hedef gruplar 6zelinde devamliliginin ve kalici etkilerinin olmasini
gdzetiriz. Kisa sureli faaliyetler yapip sonlandirmak yerine yaptigimiz tim calismalarda
oncelikli olarak ilgili aktorlerin (6gretmenler, aileler, gondilliler vb.) kapasitelerini gelistirmeyi
ve boylece problem tespitinde ve sorunlarin ¢c6ziiminde aktif rol almalarini hedefleriz. Egitim

programlarimizi kolay yayginlastirilabilecek ve model niteligi tasiyacak sekilde kurgulariz.

KODA olarak hicbir siyasi ya da dini olusumdan taraf degiliz. Tim is birliklerimizi tarafsizlik
ilkesini benimseyerek kurariz. is birligi yaptigimiz kisiler, kurumlar, dernekler vb. olusumlarin
kimliklerinde ve dernekteki faaliyetlerinde seffaf bir yaklasimi benimseriz.

internet Sitesi

KODA Kaynaklari

KODA Youtube
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COCUKLAR iLE CALISIRKEN DiKKAT EDILMESi GEREKEN PEDAGOJiK UNSURLAR

Ogretmenler olarak cocuklar ile atdlye, etkinlik veya herhangi bir calisma gerceklestirirken
onlarin butlnsel gelisimini g6z éninde bulundurmall, iyi olma hallerini desteklemeli, tehlike

ve risk olusturabilecek durumlarin farkinda olmaliyiz.

Tim bunlari gerceklestirebilmek icin g6z 6niinde bulundurulmasi gereken unsurlara asagida

yer verilmistir:

Bireysel Farkliliklari Dikkate Alma

Her cocuk farkli bir 6grenme tarzina, yetenege ve ilgi alanina sahiptir. Uygulamalarda bu
bireysel farkliliklar dikkate almak, cocuklarin potansiyellerini en Ust diizeyde kullanmalarina
olanak tanir. Cocuklara farkli yontemlerle (gorsel, isitsel, dokunsal vb.) 6grenme firsatlari
sunulmalidir. Basit ve anlasihr dil kullaniimasi 6nemli olup etkinliklerin farkli zorluk

seviyelerinde olmasi 6grenme sireci acisindan énemlidir.

Bilgi Verme
Cocuklar kendi zaman ve mekan algilar baglaminda neyi, ne zaman ve nasil yapacaklari
konusunda bilgi sahibi olmak isterler. Cocuk icin giinltk rutinleri onu hayata baglayan, hayati
anlamli kilan ve yol haritasini belirleyen etmenlerdir. Bu nedenle cocuklarla calismaya
baslarken 6gretmenlerin;

e Kendilerini kisaca tanitmalari,

e Yapacaklar ¢calismalarin amacindan bahsetmeleri,

e Calismalarin nasil yapilacagini (oyun oynayarak, resim cizerek vb.) anlatmalari,

e Kac oturum surecegdini (kac kere gorisilecedi) ve ne zaman bitecegini sdylemeleri,

e Calismalarin hangi glinlerde ve saatlerde yapilacagini (sabit olmasina, cok dnemli bir

gerekce yoksa degismemesine dikkat ederek) aktarmalari,

e Calismalarin 6ncesinde, esnasinda ve sonrasinda herhangi endise verici
bir durumla karsilastiklarinda bu duruma iligskin ne

yapacaklari konusunda bilgilendirmeleri gereklidir.

Tum bu bilgiler etkinlik veya atdlyelerin baslangicinda yapilacak
bir cember ile kolayca aktarilabilir. Cocuklarin cemberde yan
yana yer almasi birbirlerini tanimalari, gliven duymalari ve

daha kolay iletisim kurulmasi acisindan énemlidir.



Sinif cemberi, siniftaki tiim 6grencilerin birlikte, belirli bir diizen icinde olusturdugu
bir ifade ve 6grenme alanidir. Cemberde dogru ya da yanlisin ne oldugundan ¢ok
herkesin hakiki ve 6zgiin halinin ne olduguna odaklanilir. Bu 6zelligi ile cember,
o6gretmen dahil siniftaki herkesin sosyal duygusal 6grenmesini ve gelisimini destekler.

Cocuklarin giiclenmesini ve sinifin 6grenen bir topluluk haline gelmesini saglar.

ilgili bilgilerin verilmesi tamamlandiktan sonra cocuklarin calismalara dair sorulari dinlenir ve
cevaplandirihr. Cevap vermek istemedigimiz durumlarda (kisisel sorular vb.) cocuklara neden

cevap vermedigimiz anlatilir.

Merak, Motivasyon ve Olumlu Yaklasim
Ogretmenlerin motivasyonu ve cocuklara yaklasimi, etkinliklerin amacina ulasmasinda cok
dnemlidir. Pozitif bir yaklasim ve yiiksek motivasyon ile cocuklarin da enerjisini ylkseltmek ve

grup sinerjisi yaratmak mumkan olabilir.

Ogretmenlerin yapacag kiiciik diizenlemeler grup oturumlarini daha eglenceli hale getirebilir.
Oyun ve neseli bir ortam, 6grenmeyi kolaylastirdigi gibi motivasyonu da ylksek tutar. Ayni
zamanda oyun, cocuklar icin endise ve korkuyu azaltir. Boylece grup calismalarinda ve sinif

icinde iliskileri gliclendirir.
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Merak ve Motivasyonu Saglayabilmek Adina:

Tebessum ve neseli bir tonda baslangi¢ yapilabilir. Cocuklar icin yetiskinlerin yiz ifadeleri,
ses tonlari ve beden hareketleri kendilerini glivende hissetme, merak ve motivasyonlarini
arttirmada anahtar rolindedir.

Etkinlik basinda ve sonunda ayakta cember olmak ve grup bitinligini hissetmek, bu
sekilde baslangic ve 6zetleme yapmak olumlu bir etki yaratir. Cember seklinde yurtyerek
konusmak grubu daha da hareketlendirir. Bilim etkinlikleri icinde yol g&sterici olmasi
adina cember iceriklerine iliskin yeterli 6rnek yer almaktadir.

Etkinliklerde yeri geldiginde muzik kullanmak grubun enerjisini olumlu etkiler.

Grubu alt gruplara ayirmak istediginiz zaman “Elma-armut-kayisi” diye sayip “Elmalar bir
araya, armutlar bir araya ve kayisilar bir araya geliyor” gibi farkli yéntemler uygulanabilir.
ikili grup olustururken “Simdiye kadar hic eslesmediginiz bir arkadasinizi seciniz” diyerek
cocuklar arasindaki etkilesim gelistirilebilir.

Gruplara ayirirken cocuklarin  cinsiyet dengesi gozetilmeli, birlikte calismalan
desteklenmelidir.

Gruba bir sepet veya sik bir kutu gotirilerek etkinlikler sirasinda kagitlara yazilan
gorusler bu sepet veya kutuda toplanabilir.

Uygulamalar sirasinda gerekli durumlarda panoya yazarak veya tahtaya yazarak bazi
hususlarin daha kolay izlenmesi saglanabilir.

Uygun etkinliklerde top ya da benzeri bir ara¢ kullanilarak séz hakki verilebilir.

Gorus/ ifade kartlari hazirlamak, konusma balonlari cizmek vb. ydntemlerle cocuklarin
konusmalari tesvik edilebilir.

Isinma oyunlari ile calismalara baslanmasi da grubun motivasyonunu destekleyebilir.

Yukaridaki temel pedagojik ilkelere ek olarak; cocuklar ile atdlye calismasina baslandiginda

asagidaki konulara dikkat edilmesi gereklidir:

-
/,

Grup sozlesmesinin hazirlanmasi: Programin ilk haftasinda 6gretmen ve cocuklar
hep birlikte ortak bir grup sézlesmesi hazirlamalidir. Etkinlik programi kapsaminda
uyulacak kurallarin beraber belirlenmesi calismalarin etkin, amaca uygun ve en az

risk ile gerceklesmesini saglayacaktir.

Calismalar sirasinda ya da calisma mekaninda bulunulan
cocuklarla beraber olunan herhangi bir alanda ayrimci bir dil kullanilmamal; cinsiyet,
etnik koken, yas, 6zel gereksinimler vb. gibi bir durumdan &tirl hicbir cocugun
ayristirilmamasi gerekmektedir ya da ayristiran sdylemlere izin verilmemelidir. Hem
sdylem hem de eylemlerle cocuklar arasinda rekabet yerine dayanisma tesvik

edilmelidir.
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Etkinligin anlasildigindan emin olunmasi: Sade ve net bir dil kullaniimali, acele
edilmemeli ve gerekli tekrarlara yer verilmelidir. ilkokul birinci sinif cocuklarina yazili
calismalar sozel olarak aktarilabilir ve yazili geri bildirim istenen aktivitelerde

okuma- yazma bilmeyen cocuklarin gizimle kendilerini ifade etmesi istenebilir.

Etkinlige katilmak ya da konusmak istemeyen olursa: Cocuklar etkinlie ya da
etkinligin bir bolimine katiimak istemezlerse israr etmeden, etkinligi disaridan
gOzlemlemeleri ve yorumda bulunmak gibi gorevler verilerek aktif bir goérev
Ustlenmeleri tesvik edilir ya da etkinlige dahil olmak istemeyen cocuklar gruplara
bélinebilir. Konusmak istemeyen cocuklar tesvik edilebilir ama asla zorlanmamalidir.
Cocuklara konusmak veya calismaya katilmak isteyip istemedikleri sorularak kendi
tercihlerini yapabilme alaninin aciimasi daha dogru bir yontem olacaktir. Temas
iceren aktivitelerde ise birbirlerine dokunmak veya beraber calismak istemeyen

cocuklara israrci olunmadan atdlye uygulanir.

Surekli ayni cocuklarin 6n plana
ctkmak istemesi durumunda, diger ¢ocuklara da yer vermenin édnemi vurgulanir.
Uygulamalara katilmalar icin cocuklarin karakterlerine gére kicuk sorumluluklar
verilerek cocuklar yureklendirilebilir. Cocuklarin mizacina gére farkh sekillerde

kendilerini ifade etmelerine alan acilabilir.

Cocuklar gruplara béliiniirken: Ogretmen; cocuklarin yas, cinsiyet, beceri gibi
farkh 6zelliklerini g6z énunde tutarak bilincli bir sekilde gruplari ayirir. Genel olarak,
grup icerisinde farkliliklarin fazla olmasi tercih edilir. Bununla birlikte, kimi
etkinliklerde &zellikle belli nitelikleri benzer olan cocuklarin beraber gruplandiriimasi

tercih edilebilir.

Ses diizeyi istenenin iistiine ciktiginda: Calisma durdurulur ve grup sézlesmesi
tekrar hatirlatilir. Gerekirse 6gretmenin bildigi farkh bir teknikle ses seviyesi yeniden
kontrol altina alinir. Cocuklara karsi hicbir sekilde ses yikseltiimez, uygun olmayan
davranislar ve neden uygun olmadigi cocuklara anlatilir. Cocuklar arasi kiyaslama

yapilmaz.

Bunu yapan cocuklar mimkinse calismanin
disina alinarak onlarla konusulur. Neden bunu yaptigi sorulur tekrar yapmamasi icin
neye ihtiyaci oldugunu belirlemesine yardimci olunur ve bu olumsuz davranislarin
parcasi olan kisilerin nefes veya odaklanma gibi basit calismalar ile desteklenmesi

onemli olabilir.

1



\\ Etkinlikler disaridan gelen bir kisi tarafindan bdliiniirse: Uygun bir dille kisi
uyartlir, gerekirse sinif disina cikilarak etkinligin sdrdurdlebilir olmasi icin neden

bolinmemesi gerektigi anlatilir.

\\ Gec gelen cocuklar oldugunda: Calismaya katilim yapilabilecek bir etkinlik ise
*  cocuk hemen dahil edilir. Calismaya hemen dahil edilemiyorsa bekletilir ve aciklama
yapilir, sonrasinda slirece dahil edilir. Eger slirece dahil edilemiyorsa (kisitli vakitten
& Otlrl vb.) baska bir yan rol verilebilir ya da farkli bir aktivite ile vakit gecirmesi
saglanabilir. Ogretmen bu sekilde istenmeyen bir durum yasanmasi ihtimaline karsi

on hazirligint yapmis olur.

Etkinlik boyunca ihtiyaca gére aralar verilmelidir. Cocuklar icin
uygun olan ve tavsiye edilen her 40-45 dakikada bir ara verilmesidir. Bu durum

gruplarin kendi karari ile de belirlenebilir.

Etkinliklerde Geri Bildirim Verme

Cocuklarin goérislerine saygr duyulmali ve yargilayici olunmamaldir.

Hata yapmanin dogal oldugu mesajini vermek onemlidir. Hata yapmaktan kacinan ve
etkinligine devam edemeyen cocuklar varsa arada yaptiginiz hatalari sesli olarak belirtebilir,

sizin de hata yaptiginizi gérmelerini saglayabilirsiniz.

Cocuklarin yaptigi cizimlere geri bildirim verilirken “Glzel, iyi, kotu” gibi ifadeler kullanmak
yerine; cizimlerin 6zellikleri, hissettirdikleri ve cizimde dikkat ¢ekenler tzerinden yapici geri
bildirimler verilmeye 6zen gosterilmelidir. Cocuklar da bu sekilde paylasim yapmaya tesvik
edilir.

Geri bildirimlerde yapici bir dil tercih edilmelidir. Olumsuz geri bildirim veren cocuklara
“Bastan yapsan neyi farkli yapardin?” ya da “Simdi neyi degistirmek istersin?” sorulari
yonlendirilebilir. Calismada dikkatinizi ceken giiclii bir yénii 6n plana cikarabilirsiniz. Ornegin;
“Ne kadar glizel bir araba!” demek yerine “Ne kadar canli renkler kullanmigsin.” denilebilir.

Cocuklardan cevabi bilinmeyen bir soru gelirse. “Bilmiyorum. Bunu senin icin arastiracagim.”

denilmeli. En kisa zamanda sorunun cevabi arastirilip cevaplanmalidir.

Her uygulama sonunda ¢ocuklara tesekkir etmek unutmamalidir.

12



Calisma alani temiz ve dizenli bir sekilde birakilir. E§er uygulama esnasinda calisma
alanindaki esyalarin yerleri degistirildiyse, bulundugu haline geri konuldugundan emin olunur.

Tum bu calismalara cocuklarin dahil edilmesi dnemlidir.

Etkinlik bitiminde, cocuklara kendilerini nasil hissettikleri, etkinligin nasil gectigi sorulur ve

gorusleri alinir. Geri bildirim alinirken oyunlardan da faydalanilabilir.

Paylasim yapmak isteyenler konustuktan sonra “Buglin bu atdlyeyi cok sevenler
ziplasin, biraz sevdim diyenler ellerini kafasina koysun, hic sevmedim diyenler burnuna

dokunsun.”

Bir sonraki etkinlikte ne yapilacagi hatirlatilarak program sonlandirilir.

Oturumlarda Gizlilik

Ogretmenlerin oturum sirasinda cocuklarla ilgili edindikleri bilgileri paylasmamalari ve
cocuklara da bu konudaki net sinirlar hatirlatmalari gerekir. Ancak bu durum, aktivitelere
katilan cocuklardan bir ya da birkacinin herhangi bir istismara maruz birakildigini tespit
etmesi durumunda gizlilik bozularak kurum icinde ve/veya disinda sadece ilgili kisilerle
durum paylasilabilir, bildirim yapilabilir. (Bu tespit ilcelerde bulunan sosyal hizmet merkezi
bunyesinde gdrevli uzmanlar tarafindan gerceklestirilir- bdyle bir istismarin varliginda ilgili

KODA Uyesi bilgilendirilip sosyal hizmet merkezi uzmanlarina iletilmelidir.)

Bu paylasim ve bildirim strecinde 6nce mimkuinse cocukla konusmak ve onu bilgilendirmek
énemli olup KODA Cocuk Guvenligi Politika Belgesi bildirim sirecleri adimlari izlenmelidir.
Yapilan herhangi bir miidahalenin cocuga daha fazla zarar vermemesine muhakkak dikkat

edilmelidir.

Profesyonel Mesafelenme

Ogretmen cocuklarla profesyonel bir iliski icinde olmali, ‘Abla’, ‘Anne’, ‘Abi’ gibi ek bir rol

ustlenmemelidir. Programi bir 6gretmen uygulamiyor ise kolaylastirici roltindeki Kkisilerin,
cocugun hayatinda sinirli bir siire yer alacaklarini ve bir yakinhk iliskisi kurmadiklarini, aksi
durumda calismalar bittiginde cocukta olusacak yoksunluk durumunun cocuga daha fazla

zarar verecegdini unutmamalidir.
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Ayrica 6gretmenin faaliyet uygulanirken cocuklarla herhangi bir fiziksel temas (6pmek,
sarllmak, dokunmak vb.) kurmamasi esastir. E§er yapilan calismada herhangi bir fiziksel temas
kurulmasi gerekiyorsa dncesinde cocugun kendisinden izin alinmalidir. Cocugun “hayir” dedigi
durumda, hayir cevabi kabul edilmelidir. Acil mudahale gibi fiziksel temasta bulunmak

zorunda kalinan durumlarda da bilgilendirme yapilir.

Riskli Durumlarda Yapilmasi Gerekenler

14

Cocuklar ile calisirken onlarn fiziksel sagliklarina zarar verebilecek diisme, carpma gibi
durumlarda sakin bir sekilde olaya yaklasiimasi, yaralanmanin ciddi olmasi durumunda ilgili
kisilere haber verilip 112 Acil slrecinin baglatiimasi gerekmektedir. Tim bu slire¢c boyunca
cocugun yaninda kalmak, sakin ve glven verici bir sekilde konusmak 6nemlidir. Acil

mudahale yapilmadan dnce cocugun rizasinin alinmasi énemlidir.

Cocuklarin birbirlerine karsi fiziksel, sézel veya psikolojik siddet uygulamalari durumunda
sakin bir sekilde uygulamaya ara verip ¢ocuklarin stireci anlamalarina yardim edecek sekilde
konusmak 6nemlidir. Bu siire¢ boyunca maruz birakan ve maruz kalan cocuga empati ile
yaklasmali, sesimizi ylikseltmeden gliven dolu bir iletisim kurarak sireci ilerletmeliyiz. Tim bu

streclerin diger cocuklar ile ayni ortamda yurutilmemesi dnemlidir.

Etkinlikler esnasinda yer sarsintisi, yangin vb. durumlarda cocuklara izlenilmesi gereken
adimlan sakin bir ses tonuyla aktarmak onemlidir. Deprem gibi olaylarda siralarin altina
saklanmak veya eder mimkun ise okul bahcesindeki bulusma yerinde toplanmak, yangin
durumunda ise cikis yerine gére kapiyl veya pencereleri kapamak ya da acil bulusma yerine

gecmek gibi adimlar izlenebilir.

Cocuklardan birisinin yakin bir aile Uyesini kaybetmesi gibi durumlarda tim sinif olarak taziye
iletmek bunu sanatsal bir etkinlik ile gerceklestirmek faydali olacaktir. Blyuk bir kagida kalp
formu cizip herkesin dulslinceleri yazi veya cizecedi bir form ile ifade etmesi dnemli bir
empati gostergesi olacaktir. Bunun disinda cocuga surekli bu kayip olayinin hatirlatiimamasi,
uygulamalar esnasinda kayip olayini hatirlatabilecek calismalarda hassasiyet gdsterilmesi,

etkinliklerde kaybi yasayan cocugun yavas yavas katihminin saglanmasi gereklidir.




KODA olarak, cocuklarla dogrudan ya da dolayli olarak temas ettigimiz
faaliyetlerimizde cocuklarin olasi risklerden korunmasini saglamak amaciyla
Cocuk Giivenligi Politika Belgesi olusturduk. Birlesmis Milletler Cocuk Haklarina
Dair S6zlesme’de yer aldigi sekilde bu belge kapsaminda cocuk tanimimiz, "18
yasina kadar her birey cocuktur." (Birlesmis Milletler Cocuk Haklarina Dair
Sozlesme’ye g6z atmak icin bakiniz).

Bu belge araciligiyla olasi risk senaryolarina yonelik hem &nleyici yontemler
gelistirmeyi hem de gerekli durumlarda cocuklarin ve yetiskinlerin kullanimina
uygun geri bildirim mekanizmalari kurmayi ve saglikli midahale yontemleri
gelistirmeyi amacladik. Yaptigimiz ve yapmayl planladidimiz  tim
faaliyetlerimizde, cocuklarin iyi olma halini gbzetmeyi ve cocuklarin glvenligini
garanti altina almayi hedefliyoruz.

Bu politika belgesinin hedefleri, cocuk guvenligine iliskin cerceve ve
yonlendirmelerin tanimlanmasi, gerekli degerlendirme geri bildirim sireclerinde
sorumluluklarin belirlenmesi ve karar sireclerinin ilkelerinin belirlenmesini
icermektedir.

Belgeye www.kodegisim.org adresinden ya da asagidaki Karekod'dan
ulasabilirsiniz.

15
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http://www.kodegisim.org/

BILIM OKURYAZARLIGINDA AKTIF KATILIM

TEMELLL YAKLASIM
5€ OGRETIM MODELIL

Rehberde yer alan bilim icerikleri hazirlanirken 6grencilerin aktif katimini ve kalici 6grenmeyi

destekleyen 5E modeli temel alinmistir.

5E modeli; 6grenciyi zihnen aktif konumda tutan, isbirlikci calismay: 6nceliklendiren,
ogrencilerin birlikte calisarak problem durumlarini ¢6zdiigu, yeni kavramlari soru sorarak,
gozlem, deney, analiz yaparak ve sonuclar icin cikarimlarda bulunarak, kesfederek
ogrendikleri siirecleri iceren bir yapidir. Model, yapilandirmacilik kuramini temel alir. Bu

sebeple 6nceki 6grenmelerin, celiski durumlarinin ve kavram yanilgilarinin tespit edilmesi

kritik Gneme sahiptir.

Sonuglar
Konusalim

Og" rendiklerimizi

Degerlendirelim Og rendiklerimizi
ZLenginlestirelim

Sinif ortami: Kavramlarin 6grenciler tarafindan kesfedilmesi esas oldugu icin, sinif ortami
bilgilerin 6gretmen tarafindan aktarildigi yer degdil, dgdrencinin etkin bicimde zihinsel

katiliminin saglandigdi; sorgulama ve arastirmalarin yapildidi, problemlerin ¢c6zildigu yerdir.

Ogretmenin rolii: Ogrencilerin hem birbirleri hem de kendisiyle iletisim kurmasin
cesaretlendiren, kolaylastiran, isbirligini tesvik eden, o&grencilerin fikirlerini acik¢a ifade
edebilecekleri 8grenme ortamini saglayan kisidir. Model, 5 asamali sekilde ele alinir; bu

asamalara yonelik icerik 6nerileri su basliklarla paylasiimistir:
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A. Sorularla Baslayalim (Engage): Bu bdliim, 6grencinin derse zihinsel
olarak katiliminin saglandigi bolimdir. Bolim kapsaminda gecmis
6grenmeler ortaya cikarilir, 6grencilerde merak duygusunu uyandirmak
ve konuya odaklanmalarini saglamak icin sorular sorulur, tartisma ortami
yaratilir. Ogrencilerin birbirleriyle tartismalari, soru sormalari tesvik edilir.

Bu asamanin sonunda &nceki o6grenmeler ve (varsa) kavram

yanilgilarinin ortaya cikarlmis ve cocuklarin konuya dair 6grenme

isteklerinin artmis olmasini bekleriz.

“Sorularla Baslayalim” bélimiinde cocuklarin dikkatlerinin dagilmasini dnlemek icin deney
malzemelerini henliz kendilerine vermemenizi ve bir sonraki asamada vermenizi oneririz. Bu
bélimde o6nceki 6grenmeleri tespit edebilmek ve &grencilerin ilgisini cekebilmek icin

modiillerin icinde yer alan hazirlanmis soru ve yaklasim dnerilerinden yararlanabilirsiniz.

B. Uygulayarak Kesfedelim (Explore): Bu bolim, 6grencinin
konu ve kavramlari gozlem, deney yoluyla somutlastirip,
kesfedecedi bolimdiir. Ogrenciler yapmis olduklari etkinlikler

ile sorularina yanit arar, hipotez gelistirir, gézlem yapar,

kontrolll deney kurar, model olusturur, trlin ortaya koyar.

Her programda, konuya uygun bicimde bu becerilerden bir ya da daha fazlasinin 6grenci
tarafindan kazanilmasi beklenir. Bu asamada dgrencilerin zihinsel aktif katilimi ile tahminde
bulunmasi, gbzlem yapmasi, iliskileri ve orintuleri fark etmesi, nedensel baglar kurmasi,
bulduklart sonuclari neden deneyimlediklerini sorgulamasi ve cikarimda bulunmasi esastir.

Ogretmen bu kesif stirecinde rehber roliinii Ustlenir.

Bu surecte dnce cocuklarla birlikte malzemeleri tanimaniz, hangi malzemenin hangi amacla
kullanilacagini birlikte sorgulamaniz 6grenci katilimini artiracaktir. Yapilan etkinlik ya da
deneyin 6nerilen kazanim badlantilar, énemli noktalar, kritik gézlemleri modiillerin icinde
paylasiimistir. Ogrencilerinizle bu baslklar Uzerinden tartisma ortami yaratabilirsiniz.
Cocuklarin deney yapim asamalarini keyifle, eglenerek yapabilecekleri yeterli zamani

taniyiniz.

C. Sonuclan Konusalim (Explain): Bu bdlim, sorularla
baslayallm ve uygulayarak kesfedelim bdlimlerinde ele
alinan noktalarin, gézlem ve deney sonuclarinin tartisildig,
sonuca varilip konuya dair kavramlarin kullanilarak bilimsel
arka planin 6grencilerle birlikte kesfedildigi bolumddr.

Yapilan deneyin kazanim baglantilari bu bélimde saglanir.
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Ogrencilerin yapmis olduklari de

beklenir. Deneyde beklenen, isten

neye dair bulgularn aciklamalari, sonucu yorumlamalari

en sonucun elde edilmesi ya da edilmemesi degil; ortaya

cikan sonucun sebeplerinin sorgulanmasi, aciklanmasi, yorumlanmasi esastir.

Bu bolime baslamadan 6nce de

ney malzemelerini kaldirdiginizdan emin olunuz. Onceki

bolimlerde odaklanilan sorularin yanitlandigindan ve gerekli kazanim badglantilarinin

kuruldugundan emin olunuz. Deneyin bilimsel arka plani, ilgili sorular ve kazanim baglantilari

asagida paylasilmistir. Her bir bas

verdiklerinden, birbirleri ile gdzlem

Q\\l

g1 sinif ortaminda tartisip, égrencilerin kendi yanitlarini

sonuclarini paylastigindan emin olunuz.

D. Ogrendiklerimizi Zenginlestirelim (Elaborate): Bu
bolim, 6grencilerin farkli kaynaklari kullanarak yeni bilim
kavramlarini  ve becerilerini yeni baglamlara veya
deneyimlere aktarmalarina yardimci olma amacini tasir.
Ogrenilen bilgi ile giinlik yasam olaylarini aciklama, bilginin
teknoloji uygulamasina dair arastirma yapma, farkl
disiplinlerle iliski kurma, bu bélimde ele alinabilecek
bashklardandir. Bilimsel anlayisi matematik, sanat, teknoloji

vb. ile iliskilendirmek, anlamay! derinlestirir. (STEM)

Ogretmen bélim kapsaminda ele alinan basliklari, ders 6ncesinde arastirma ddevi olarak

verip sinifta paylasim ve tartisma ortami olusturabilir. Secilen bir baslk icin 6grenciler proje

hazirlayabilir, Grlin ortaya koyabilir.

E. Ogrendiklerimizi Degerlendirelim (Evaluate): 5E

modelinde degderlendirme hem ders boyunca stiren hem
de konu sonunda 6grencinin yeni bilgiyi zihninde nasil
yapilandirdigina dair yapilan bir dlcmeyi kapsar. Modelin
kurgulanmis oldugu yapilandirmaci kuramda, “Ogrenci
hangi bilgilere sahipti, yeni bilgiyi sahip oldugu yapida

nasil yapilandirdi?” yaklasimi kritik dneme sahip oldugu

icin, dersin her asamasinda so

g6zlem ve alinan kisa notlarla 6grenci degerlendirilir.

Dersin sonunda ise; o derse yone

sorular ya da “ne 6grendim - ne 6grenmek istiyorum”

basliklari ile degerlendirme yapilab

rulan sorular, yapilan

lik kazanimlara ydnelik

ilir.



Deney Uygulamalar Oncesi

Rehberde yer alan 12 modiil, yukarida detaylar verilen 5E 6grenme modeli temel alinarak
hazirlanmistir. Etkinliklerin haftada bir, 2 ders saatini kapsayacak sekilde uygulanmasi tavsiye
edilir.

Uygun Oldugu Siniflar: 1, 2, 3. ve 4. Siniflar, Birlestirilmis Siniflar
Program Siiresi: 90 dakika (2 ders saati)

Ornek Akis

\

Siire Etkinlik Asamasi

10dk | Cember Zamani + Sorularla Baglayalim

Uygulayarak Kesfedelim + Sonuclari

30 dk
Konusalim

10 dk -MOLA-

10 dk Hareketli Oyun

20dk | Zenginlestirelim (Sanatsal Calisma)

N\
/

/

Etkinlikler gerceklestirilirken 5E ve butunsel editim yapisina uygun asagidaki akisin izlenmesi

10 dk Kapanis Cemberi ve Degerlendirelim

onerilmektedir.

Acilis cemberi, Isinma oyunu, ritim gibi etkinliklerle calismaya baslamak,

Deneye iliskin kisa sorular ile cocuklarda merak uyandirmak,

Deneyi gerceklestirmek, sonuclar tstline konusmak,

Mola vermek ve yine hareketle baslamak,

Sanatsal calismalar (boyama, muzik, dans, drama, kil, mandala vb. ile deneyin
etkisini gliclendirmek,

Deneye iliskin degerlendirme aktiviteleri ile 6grenmeyi derinlestirmek,

OO oo

Kapanis cemberi ile herkesin kendi duygu durumunu paylasmasina izin vermek.
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Yukarndaki akis disinda her bir bulusma &ncesi 6n hazirlik yapiimasi ve bu hazirlik

kapsaminda;

icerikleri g6zden gecirmek,
Gerekli materyalleri temin etmek,
Sinif ortaminda mekansal hazirlik yapmak,

Ongériilebilir risk plani hazirlamak énemli olacaktir.

Tum bu 6n hazirhk sureci sonunda &grenciler ile rehberin devaminda yer alan bilim

etkinliklerini blytk bir heyecan ve motivasyon ile gerceklestirebilirsiniz.

"Buglin, cocuklarin merakini atesleyecek, kesfetmenin heyecanini onlara
yasatacak bir yolculuga liderlik edeceksiniz; unutmayin, bilim sizin
rehberliginizle hem eglenceli bir oyun hem de sonsuz bir 6grenme

macerasina donusebilir!"

»
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ETKINLIKLER

1. MODIIL: Besinlerin icerigi

. Deney Adr:
< Besinlerin icindeki Yag Deneyi

Ele Alinan Konu, Kavramlar: Dengeli beslenme, besin icerikleri

Ogrenci Kazanimlari: Tiikettigi besinlerin icinde yer alan yag, deney yaparak kesfeder.

Bu program, tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaclayan MEB ilkégretim Fen

Bilimleri Dersi Ogretim Programinda tanimlanmis olan temel amaclardan su maddelere

odaklanmistir:

e Ginlik yasam sorunlarina iliskin sorumluluk alinmasini ve bu sorunlarn cézmede fen
bilimlerine iliskin bilgi, bilimsel stire¢ becerileri ve diger yasam becerilerinin kullaniimasini

saglamak.

MEB ilkogretim Fen Bilimleri Dersi 4. Sinif Ogretim Programi’na gore:
F.4.21.1. Canli yasami ve besin icerikleri arasindaki iliskiyi aciklar.

F.4.2.1.2. Su ve minerallerin bitilin besinlerde bulundugu cikarimini yapar.

Sosyal Duygusal Beceriler Kazanimlan

Oz Duizenleme

Oz Yansitma

lletisim

Karar Verme

On Hazirlik Siireci:

Yukarida yer alan tim malzemeler 1 6grenci .
y g Tkury lziim
icin listelenmistir, 6grenci sayisina gére 1 Say kasig s,
malzemelerin etkinlik 6ncesinde temin Tcay ka;,g, siit
Tc

edilmesi 6nerilir. - Kasig s, yag
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A. CEMBER ZAMANI + SORULARLA BASLAYALIM

Duygulu Besin Calismasi

Tum grup cember seklindedir. E§itmen ya da uygulayici, 6grencilerin isimlerini; daha sonra su

an nasil hissediyorlarsa, sevdikleri yemegdi bu hisse gore sdylemelerini ister. Mutlu isek mutlu

bir

sekilde, kaygili isek kaygili bir sekilde, Uzgin isek Uzgln bir sekilde. Sira ile herkes

cemberin ortasina gelip, icinde bulundugu duygu durumuna gdre sevdigi yemegi soyler.

Isinma calismasi herkes bu calismayi gerceklestirince sona erer.

Dikkat cekme ve ©On bilgileri harekete gecirmede kullanilabilecek soru/yaklasim

onerileri:

‘ Ogrencilerle birlikte en cok sevilen meyve ve sebzeler {izerine konusarak etkinlige giris

¢

yapabilirsiniz. Saglikli meyve-sebzeleri-tahillari-et ve siit grubunu 6rneklendirerek saglikli
yasam icin faydalarindan bahsedebilirsiniz. (6rn: havucun g6z saghgina iyi gelmesi, yesil
renkteki sebzelerin bagisikhgr glclendirmesi, meyvelerdeki vitaminlerin viicudu
hastaliklardan korumasi gibi)

Ogrencilere yedigimiz yiyeceklerin icinde neler oldugunu sorarak simdiye kadar
ogrendikleri bilgileri hatirlamalarini saglayabilirsiniz. “Sizce dengeli beslenmek nedir?”
diye sorarak o6grencilerin kendilerini ifade etmelerini destekleyebilirsiniz. (Besinlerin
icinde; protein, karbonhidrat, yag, vitamin ve her besinin icinde su ve mineral oldugunu
belirtebilirsiniz. Kendi giinliik beslenme aliskanlklarinizdan iyi érnekler verebilirsiniz.)
Ogrencilere, “Besinlerin icerisinde neler oldugunu nasil &greniriz?” sorusunu sorarak
ogrencilerin tahmin yurttmelerini isteyebilirsiniz.

Merak edilen sorulara yanit aramanin en eglenceli ve etkili yonteminin, tipki bilim
insanlari gibi deney yapmak oldugunu belirtebilirsiniz. Bilimin sadece laboratuvarda
dedil, gunlik yasamin icinde ve her yerde oldugunu fark etmelerini saglayabilirsiniz.
Simdi minik bilim insanlar olarak bazi besinlerin icerisindeki bir maddeyi kesfetmek

uzere, cok keyifli bir deney yapacaklarini sdyleyerek deney asamasina gecebilirsiniz.



B. UYGULAYARAK I(E§FEDELiM

Soru / Gozlem / Kesif Asamalari:

‘Ocjrencilere deney malzemelerini

yag kahve kagidi

tanitarak baslayabilirsiniz.
¥ 4 v kalem

‘ Ogrencilere  besinlerin iceriginde i é
olan hangi maddeyi kesfedeceginizi
sorarak tahminleri alabilirsiniz.

< Ogrencilere  malzemelerden yagi
gostererek, bazi besinlerin icinde de

yag oldugu bilgisini verebilirsiniz.

Yapacadiniz testte bu yag ile benzer (a" sut \

Ozellik gbsteren besinlerin icinde

yag oldugunu, benzer 0&zellik ? o . T
gostermeyenlerin ise icinde yag leblebi uzdm
olmadigini kesfedeceginize deginebilirsiniz.

‘ Once kagida yagdan bir damla damlatip, kagitta meydana gelen degisimi gdzlemleyerek
baslayabilirsiniz. Altina “yag” yazdiktan sonra kagidi 1sida dogru tutarak gdzlem
yapabilirsiniz.

‘Slra5|yla sut ve suyu da kahve filtresine damlatin ve altlarina hangi sivilar oldugunu
kursun kalem yardimiyla yazin.

‘ Devaminda kati besinleri, sirasiyla kahve filtresi kagidina sirip izini ¢ikarin ve alt kismina
hangi besine ait oldugunu kursun kalemle yazin.

<©§renci|erin besinlerdeki yag miktarina dair tahminde bulunmalarini isteyebilirsiniz.
icinde yag bulunup bulunmadigini anlamak icin, yag izi ile diger besinlerin izini
kiyaslayarak “kontrolll bir deney” yapacaklarini belirtebilirsiniz.

‘Filtre kagidini kurumaya birakip, bir middet sonra icerisinde yag bulunmayan besin
maddelerinin lekelerinin yok oldugunu (6rn: su) ve yagd olanlarin ise kaldigini
gozlemleyebilirsiniz.

‘ Kahve filtresi kagidini 1siga kaldirarak su ve yag lekelerini besin maddelerinin lekeleriyle
karsilastirarak yag oranlarini degerlendirebilirsiniz.

‘@érencilere deney asamalarini yaparken, neden kagit malzemesi kullandiginizi sorup

tahminlerini daha sonra konusacaginizi sdyleyebilirsiniz.



Materyal: 2-3 kasik ve 2 pinpon topu

Ogrenciler iki grup halinde dizilirler.
Gruplarin basindaki 6grencilere kasik ile
pinpon topu verilir. Ogrencilerin sira ile
pinpon  topunu  kasik  Uzerinde
belirlenen noktaya goturip
distirmeden geri getirmeleri
gerekmektedir. Topun dusmesi halinde,
topu disuren 6grenci basa donip topu
tasimaya baslayacaktir.

iki gruptan hangisi 6nce topu tasimayi
tamamlarsa etkinligi 6nce bitirmis
olacaktir. Bu etabin ardindan istenirse
gruplarin  degistirilmesi  ile  oyun

yeniden oynanabilir.

C. SONUCLARI KONUSALIM

Sonuclara Ulasma Sorulari:

24

‘ Ogrencilerle deney esnasinda gézlemlediklerinizi konusarak baslayabilirsiniz. Ogrencilerin
gozlemlerini kendi ifadeleriyle aciklamalarini isteyebilirsiniz.

‘ Ogrencilerle yag ile benzer ve farkli iz ¢cikaran besinler tizerinden konusarak, benzer iz
cikarmasini  saglayan maddenin besin icinde bulunan yad oldugunu tekrar
vurgulayabilirsiniz.

‘Og”jrencilerle deney Oncesindeki tahminleri ve deney sonrasindaki sonuclari
karsilastirabilirsiniz. Bazi besinlerin gdézle dahi yaglh olduklan anlasiimakla birlikte,
bazilarinin  yaglh olusunu ancak kadida biraktiklar izle ayirt edebildiginizi

vurgulayabilirsiniz.



‘ Ogrencilerle deneyde kagit kullanmanizin sebepleri lizerine yapilan tahminler {izerine
konustuktan sonra kagidin sivilari bir stire sonra emdigine deginebilirsiniz. Yagin da bir
sivi oldugunu belirtebilirsiniz. Kagidin yagi emdiginde bir iz kaldigina ve bunun
gozlemlenebilir bir 6zellik olduguna deginebilirsiniz. Bu kalan iz ile, icinde yag olup
olmadigindan emin olmadigimiz besinlerin izini kiyaslayarak kontrolli bir deney
yaptiginizi aciklayabilirsiniz. Kagitta kalan izlerle, besinlerin icindeki yag oranini da

kiyasladiginiza deginebilirsiniz.
D. OGRENDIKLERIMiZi ZENGINLESTIRELIM

Asadida, hedef kazanimlara bagl olarak, gunlik hayata ve disiplinler arasi calismalara dair
icerik drnekleri paylasiimistir. Dersi zenginlestirmek icin bu 6nerilerden yararlanilabilir:
‘ Ogrencilere icinde yag olup olmadigini merak ettikleri besinleri evde kagit testte kalan
bosluklari kullanarak test edebileceklerini sdyleyebilirsiniz.

‘ Ogrencilerin deneyde kullandiklar besinleri, pastel boya ile resmetmelerini isteyerek bir

sanat etkinligi yapabilirsiniz.

N,

Y
P’

N
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E. DEGERLENDIRELIM + KAPANIS CEMBERI

1. ve 2. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Deneyde kullandigimiz malzemeleri cember icine alin.

Soru 2: Deneyde kullandidimiz malzemelerden icinde yag olanlari, filtre kahve kagidi ile

eslestirin.
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3. ve 4. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagida verilen besinlerden, yag icerdigini disunduklerinizi cember icine alin. Bu

disiincenizi nasil gerekcelendirdiginizi glinlik hayat gézlemlerinizle aciklayin.

Soru 2: Besinlerin icinde yag olup olmadigini nasil ayirt ettik? Yaptigimiz deneyi 4 asamada

anlatin ya da resmedin.

J J
) )
J J
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Ogretmene Notlar:

Sinif mevcudunun fazla olmasi durumunda acilis ve kapanis cemberlerinde
her bir cocugun s6z almasi yerine, “mavi rengi sevenler el kaldirsin” veya
“bugtin cok eglenceli gecti diyenler el kaldirsin” gibi ifadeler ile zaman
yonetiminde farkindalik olusturulabilir.

Kahve filtresi bulmak kirsal boélgelerde sorun olabilmektedir, bunun yerine
sarl saman kagidi veya temiz bezler de yerine gore kullanilabilir.

Hareketli oyun veya sanatsal calisma kalabalik siniflarda daha uzun
strebilmektedir. Uygulamalar 6ncesinde bu durum g6z 6niinde
bulundurulmali ve etkinlikler cocuk sayisina uygun sekilde planlanmalidir.



2. MODUL: Ses Titresimlerden Olusur

Deney Adt:
<~ Titresimle Ordek Sesi

Ele Alinan Konu, Kavramlar: Duyu organlari (kulak), duyma islevi, ses olusumu

Ogrenci Kazanimlari: Duyu organlarindan kulagin duyma islevini, sesin olusumunu ve

titresim kavramini bir Grlin tasarlayarak kesfeder.

Bu program, tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaclayan MEB ilkégretim Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programinda tanimlanmis olan temel amaclardan su maddelere
odaklanmistir:

e Bilim insanlarinca bilimsel bilginin nasil olusturuldugunu, olusturulan bu bilginin gectigi

strecleri ve yeni arastirmalarda nasil kullanildigini anlamaya yardimci olmak.

MEB ilkégretim Fen Bilimleri Dersi 3. Sinif Ogretim Programi’na gore:

e F.3.2.1.1. Duyu organlarinin 6nemini fark eder.

e F.3.21.2. Duyu organlarinin temel gérevlerini aciklar.

Sosyal Duygusal Beceriler Kazanimlari

MALZEM
.o E
e Oz Duzenleme HSTES|
.o V
e Oz Farkindalik 11 adet sert Plastik barg k
o iletisim et ata

e Karar Verme

On Hazirlik Siireci: 2 parc
1. Ogretmen deneyden 6nce, cocuk sayisi kadar Su
sert plastik bardakta, bir harita civisi yardimiyla
plastik bardaklarin tabaninin ortasinda pamuklu
ip gececek sekilde delikler agmalidir. Bu asama
yetiskin destedi gerektirdigi icin 6grencilerin
kendilerinin yapmasi 6nerilmez.

2. Deneyde su kullanilacaktir. Dersten 6nce su temin etmeniz gerekmektedir.

3. Yukarida yer alan tim malzemeler 1 8grenci icin listelenmistir, 8grenci sayisina gore
malzemelerin etkinlik 6ncesinde temin edilmesi dnerilir.
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A. CEMBER ZAMANI + SORULARLA BASLAYALIM

Nasilsiniz cemberini tim grubun cevaplayacagl drnekler Gzerinden yapmallyiz. (Zaman

kisitlamasindan dolayi) Renklerle duygularimizi anlatalim: “Bugin kendini mavi gibi

hissedenler, kirmizi gibi hissedenler el kaldirsin” vb.

Dikkat cekme ve ©On bilgileri harekete gecirmede kullanilabilecek soru/yaklasim

onerileri:

30

‘ Ogrencilerle 5 duyu(gérme-duyma-koklama-tatma-dokunma) ve duyu organlarinin
islevleri hakkinda konusarak giris yapabilirsiniz. “Duymak” ve “Ses” kavramlarina vurgu
yaparak, bugiin birlikte ses bilimini kesfedeceklerini sdyleyebilirsiniz.

‘ “Sesi nasil duyuyorsunuz? Ses kulagimiza nasil geliyor? Uzaktaki sesleri neden
duyamiyoruz?” sorulari ile devam edebilirsiniz. Ogrencilerin duyma ile ilgili diisiincelerini
ve dnceki 6grenmelerini ifade etmeleri icin sire tanidiktan sonra denizlerdeki kocaman
balinalarin kilometrelerce 6tedeki diger balinalarla nasil iletisim kurduklarini sorup bir
tartisma ortami saglayabilirsiniz

‘ Cocuklara simdi herkesin sirayla bir ses cikaracagini soyleyip, istedikleri bir sesi

cikarmalarini ve diger arkadaslarinin da dinlemelerini isteyebilirsiniz. Bu bdlimde;

Sesleri duymada 6grencilerin birbirine yakinhgi-uzakhginin etkisi,
Sesin nasil olustugu,

Sesin kulaklarina nasil ulastigi yoniinde distinmelerini isteyebilirsiniz.

< Herkes bir ses cikardiktan sonra hep birlikte bir deneme yapacaklarini sdyleyip, herkesin
iki parmadi ile kendi bogazina dokunurken ayni anda “merhaba” demelerini
isteyebilirsiniz. Ogrencilere bu asamada, ne hissettiklerini sorup, “titresim” cevabini
alabilirsiniz. Titresim cevabi ilk seferde gelmezse birka¢ tekrar ile kavrama ydnlendirme
yapabilirsiniz.

‘”Sizce parmaklarimizda hissettigimiz titresime neden olan sey nedir?” sorusu ile
ogrencilerin fikirlerini paylasmalari saglanabilir. Hep birlikte “ses telleri” cevabina
ulastiktan sonra, sesin nasil olustugunu kesfedecekleri cok eglenceli bir deney

yapacaklarini sdyleyerek bir sonraki asamaya gecebilirsiniz.



B. UYGULAYARAK I(E§FEDELiM

Soru / Gozlem / Kesif Asamalari:

‘ “Simdi de sizinle bu 6grendigimiz
bilgileri  kullanarak  titresimi
hissedebilecedimiz  bir model
tasarlayalim. Acaba bu elimizdeki
malzemeleri kullanarak titresimi
hissedecegimiz bir modeli nasil
yapabiliriz?”  sorusu  sorulup,
ogrencilerden malzemelerle ilgili
fikirlerini paylasmalari istenir.

‘ Hep birlikte delinmis bardaklarin,
deliginden pamuklu ipi gecirerek
baslayabilirsiniz.

Bu asamada ipin ve bardagin, ses cikarmadaki islevinin ne olabilecegdini sorabilirsiniz.

< Bardagin alt kisminda dista kalan ipi kulak cubugunun ortasindan badglayin ve ipi
sabitleyin. DUgumun Ustinden bant yardimiyla, ip ve kulak cubugunu da bardaga
sabitleyin. (Kuclk yas gruplarinin bu asamada dgretmen tarafindan veya ust siniflardaki
ogrenciler tarafindan desteklenmesi 6nerilir.)

<O§renci|er|e deneyde kullanacaginiz kagit havlu parcalarini ve bardaktan sarkan ipleri
Islatin.

‘Bardaél agzl asagl tarafa bakacak sekilde bir elinizle sabit tutun ve ipi i1slanan kagit
havlular arasina sikistirin ve hizlica ipi yukaridan asagi dogru cekin ve cikan sesi kesfedin.
< Ogrencilere olusan sesin hangi hayvana ait oldugunu sorun, hep birlikte farkli denemeler

(daha hizli, daha uzun cekis) yaparak 6rdek sesini kesfedin.
‘Og"]rencilere hazirladiklari bu modelde, sesin olusmasini nasil sagladiklarini sorarak bir

sonraki asamaya gecebilirsiniz.
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C. SONUCLARI KONUSALIM

Sonuclara Ulasma Sorulari:
“Titresimle sesi olusturdugumuz modelimizde neler gbézlemledik?” sorusunu sorup
ogrencilerden cevaplari alabilirsiniz.
‘Tlpkl giris bélimunde hep birlikte “merhaba” dediklerinde titresen ses telleri gibi,
deneyde kullanilan ipin titresmesiyle sesin olustugunu 6grencilerle paylasabilirsiniz.
< Bu olusan titresimin kulagimiza gelene dek hangi ortamlardan gectigini birlikte
tartisabilirsiniz. Olusan sesin ipten bardaga ve bardaktan da havada yayilarak kulagimiza
kadar geldigi cikarimini birlikte yapabilirsiniz.
<Sesin olustugu ve yayildigi sirada, deneydeki tim ortamlarin (bardak, hava, ip) icindeki
taneciklerin titrestigini vurgulayabilirsiniz.
ipin boyunun sesin olusumunda etkili olup olmadigini tartismaya acabilir, daha sonra ipin
boyunu degistirerek 6grencilerin tahminleri ile gdzlemlerini karsilastirmalarini isteyebilirsiniz.
ipin boyunu uzatarak telefon gibi kullanabilecekleri rnegini verebilir, sinifta uygulamasini

yaptirabilirsiniz.

(
QX

Materyal: Sandalye ve ses

sistemi

Ogretmen i1sinma calismasi
olarak  miuzikal sandalye
calismasi ile etkinlige
baslanacagini sdyler.

Cocuk sayisindan bir eksik
sayida disa bakan sandalye,
cember  seklinde  dizilir.
Cocuklardan  sandalyelerin
cevresinde mduzik esliginde

ydrimeleri ya da dans

etmeleri istenir.



Ogretmen, miizigi cocuklarin beklemedigi anda durdurur ve herkesin bos sandalyelere
oturmasini ister. Sandalye sayisi cocuk sayisindan bir az oldugu icin, sandalye bulamayan kisi
etkinligin disinda kalir. Bu asamada cemberden bir sandalye daha cekilir ve cocuklar muzik
esliginde sandalyelerin etrafinda dans etmeye devam eder. Etkinlik son sandalye kalana
kadar devam eder ve sona kalan kisi muzikal sandalye etkinliginin kazanani olur.

Bu etkinlik cocuk sayisinin fazla olmasi halinde, iki ayrn grup halinde ya da her seferinde 2

sandalye disarida birakilarak da gerceklestirilebilir.

Bu etkinlikte sandalyeye oturamayan cocuklar oyun disi kalmak yerine cembere eslik etmeye
devam edebilir, ancak sandalyeye oturamazlar. Boylece her seferinde daha dikkatli olunmasi

gerekecek ve kimse oyun disinda kalmis hissetmeyecektir.
D. OGRENDIKLERIMiZi ZENGINLESTIRELIM

Asagida, hedef kazanimlara bagh olarak, giinliik hayata ve disiplinler arasi calismalara
dair icerik Ornekleri paylasilmistir. Dersi zenginlestirmek icin bu Onerilerden
yararlanilabilir:

‘ Ogrencilerle deneyde hazirlanan modeldeki bardagi, dogal malzemeler (6rdegin tiy
kismi icin ufak beyaz taslar, gozleri icin siyah tas ve gagasi icin turuncu yaprak) ve
yapistirici kullanarak bir 6rdede benzetecekleri bir sanat calismasi yapabilirsiniz.

‘Ggrencilere evde, hazirladiklari modelde ip boyunu degistirerek, deney asamalarini

tekrarlayip seste olusan degisimleri test edebileceklerini sdyleyebilirsiniz.
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E. DEGERLENDIRELIM + KAPANIS CEMBERI

1. ve 2. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Deneyde kullandigimiz malzemelerin yarim parcalarini eslestirin.

)

j

Soru 2: Resimdeki érdekleri bulup istediginiz renge boyayin.
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3. ve 4. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki didukten cikan sesin yuksekligini; “kirmizi (en yuksek ses)- sari- turuncu-

yesil- mavi (en distik ses)” renkleriyle degerlendirecek sekilde boyayin.

©

Soru 2: Asagidaki deney malzemelerinin, deneydeki kullanim amaclarini yanindaki kutucuga

yaziniz.
e )
\. J
e )
\. J
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Ogretmene Notlar:

Rehber kapsamindaki iceriklerin gerceklesme sireleri sinif mevcudu
ve cocuklarin gelisimsel 6zelliklerine gore degisecedinden,
uygulamalar 6éncesi 6gretmenin 6n hazirlik yapmasi ve gerekli
alanlarda kiictik degisiklikler yapmasi gerekli olabilir.

Aralardan sonra ilk bélimde yapilanlari kisaca tekrar etmek faydali
olacaktir.



3. MODUL: Limonun Kimyasi

Deney Adr:
-~ Limon Volkani Deneyi

Ele Alinan Konu, Kavramlar: Meyvelerin 6zellikleri, tepkime (kimyasal reaksiyon)
Ogrenci Kazanimlari: Giinlik hayatta sikca karsilastigi bir meyve olan limon ile yaptig

deneyde, tepkime (reaksiyon) gerceklestirir ve gézlem yapar.

Bu program, tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaclayan MEB ilkégretim Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda tanimlanmis olan temel amaclardan su maddelere
odaklanmistir:

e Bilimsel calismalarda glivenligin dnemini fark ettirerek glivenli calisma bilinci olusturmak.

Sosyal Duygusal Beceriler Kazanimlari
e Oz Diizenleme
e Oz Farkindalik
e iletisim

e isBirligi

e Esneklik W
e Karar Verme

2
Yemek ka§l§l karbonat

.. adet

On Haazirlk Siireci: \/2 boya fircas,
.. o . adet Cay kasl"

1. Yukarida yer alan tim malzemeler 1 6grenci Suly boy »191

icin  listelenmistir, ©6drenci  sayisina  gdre ¥ sy U kaby

malzemelerin etkinlik éncesinde temin edilmesi \/Limonlar,

OYmak icin bj
onerilir. tabak Veya kap o

2. Deneyde su kullanilacaktir. Dersten o6nce
yeterli miktarda su temin etmeniz
gerekmektedir.

3. Temin edilen limonlarin diiz durabilmesi icin
tabanlarinin kesilmesi gerekmektedir. Bu asama yetiskin destedi gerektirdigi icin 6grencilerin

kendilerinin yapmasi 6nerilmez.
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A. CEMBER ZAMANI + SORULARLA BASLAYALIM

Isinma Oyunu:

Konu ile baglanti kurarak basit isinma oyunu ile baslanir. Orn. “Limon dedigimizde alkis
yapalim, domates dedigimizde ziplayalim, cilek dedigimizde egilelim.” (Bu meyve ve sebzeler
yorede yetisen diger bitkilerle de degistirilebilir). Ogretmen bu meyve ve sebzeleri karisik
olarak sinifa sordugunda 6grencilerden de 6nceden belirlenen hareketleri yapmasi istenir.

Hareketleri dogru yapanlarla oyun tamamlanir.

Dikkat cekme ve ©On bilgileri harekete gecirmede kullanilabilecek soru/yaklasim
onerileri:

<O§rencilere cevrelerinde gordukleri meyve agaclarina 6rnekler vermelerini isteyerek
etkinlige qgiris yapabilirsiniz. Sirayla meyve agdaclarini érneklendirdikten sonra meyvelerin
icinde vitamin, su ve minerallerin oldugu bilgisini paylasabilirsiniz.

‘ Ogrencilerden meyve adaclarinin nasil yetistigine dair tahminde bulunmalarini
isteyebilirsiniz. Ogrencilerin tahminleri (izerine konusarak meyve adaclarinin nasil
yetistigini aciklayabilirsiniz. (Meyve cekirdekleri toprak altinda kaldiginda, suyla birlikte
cimlenmeye baslarlar. Topraktan aldiklar besin ve suyla buytyerek toprak usttinde bir
govde olusturmaya baslarlar. Toprak Ustiinde glinesten de faydalanarak buylmeye
devam ederler.)

‘Og’rencilere domatesin meyve mi sebze mi oldudunu sorarak tahminleri alabilirsiniz.
Domatesin cekirdekleri oldugu icin bir meyve olduguna deginebilirsiniz. Domates
cekirdeklerinin de topraga ekildiklerinde tohumlar gibi cimlenerek buytdugine
deginebilirsiniz.

‘ Ogrencilerden sari renkli ve eksi bir meyve disiinmelerini isteyebilirsiniz. Hep birlikte
“limon” cevabina ulastiktan sonra limonun faydalari hakkinda konusabilirsiniz. Limonun
eksiligini  dustnduklerinde adizlarinda olusan degisimi (sulanma) fark etmelerini
saglayabilirsiniz.

‘ Bugtin limon ile bir deney yaparak, limonun bir 6zelligini kesfedeceklerini sdyleyerek

deney asamalarina gecis yapabilirsiniz.
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B. UYGULAYARAK I(E§FEDELiM

Soru / Gozlem / Kesif Asamalari:
‘ Ogrencilere “karbonat” haricindeki

malzemeleri tanitarak deneye baslayabilirsiniz.

< Karbonati  goOsterip ne olduguna dair
tahminleri aldiktan sonra, ne oldugunu
bilmedikleri bir maddeyi nasil
ogrenebileceklerini sorabilirsiniz.

‘ Ogrencilere; icinde ne oldugunu bilmedikleri

seyleri tatmamalarinin ve cok yakin bir sekilde

koklamamalarinin laboratuvar kurallarindan

oldugunu belirtebilirsiniz.

< Bu maddelerin ne olduklarini 6grenmelerinin en etkili ve eglenceli yénteminin, deney
yapmak oldugunu belirtip, tipki bilim insanlari gibi bu maddeyi deney ile kesfedeceklerini
sOyleyebilirsiniz.

‘ilk olarak dgrencilerin sulu boyalarindaki mavi ve yesil renklerle, limonlarinin suyunun
ciktigi Gst kismini renklendirmelerini isteyebilirsiniz.

‘ Devaminda limonlarin tGzerine karbonati koyup beklemelerini isteyebilirsiniz.

< Ogrencilerin, ellerindeki cay kasiklariyla limonlara bastirmalarini sdyleyip, cikan képtikleri
gdzlemlemelerini isteyebilirsiniz. Koplkler bitene kadar cay kasigi ile limonun suyunu
cikarmalarini sdyleyebilirsiniz.

< Deney esnasinda mavi ve yesil sulu boya renklerine dikkat cekerek, kiiclik yas gruplari
icin mavi-yesil renk kavramlarina vurgu yapabilirsiniz.

‘Og”]rencilere deneyin son asamasinda “Cocuklar sizce bu koplkler nasil olustu? Sizce o

beyaz toz neydi?” diye sorup distinmelerini isteyerek bir sonraki asamaya gecebilirsiniz.
C. SONUCLARI KONUSALIM

Sonuclara Ulasma Sorulari:
‘Og‘jrencilere deneyde neler yaptiginizi sorarak o&grencilerin kendi ifadeleriyle deney
asamalarini aciklamalarini isteyebilirsiniz.

< Ogrencilerle belirlediginiz laboratuvar kurallarini yeniden tekrar edebilirsiniz.



‘Ocjrencilere karbonat ve limon suyu arasindaki reaksiyonu yas ve gelisim seviyesine
uygun sekilde aciklayabilirsiniz. Karbonat ve limon suyu bir araya geldiklerinde bir
tepkime/ reaksiyon meydana gelir. Kimyasal olay sonucunda karbondioksit gazi aciga
cikar. Bu sayede kopukler olusur.

‘Ogrencilerle tepkime/ reaksiyon kelimesini tekrarlayarak, kelime dagarciklanni
gelistirmelerini saglayabilirsiniz.

‘ Ogrencilere deneyde kullanilan bir diger malzeme karbonat ile ilgili ipucu vererek onlarin
dogru cevaba ulasmalarini saglayabilirsiniz. (Bu malzemenin cok yakin bir arkadasi
(kabartma tozu) yedigimiz keklerin kabarmalarini saglar.)

‘Bu bilimsel bilgiden glnlik hayatta nasil yararlandigimiza vurgu yapabilirsiniz. Kek
yapiminda kabartma tozu/ karbonat kullanilarak; aciga cikan gaz sayesinde hamurun

hacmi artar.

‘* ) Cemberde Yer Bulma

Cocuklar cember halinde ayakta durur ya da sandalyelere oturur. Cemberin ortasinda bir ebe
bulunmaktadir ve oyunu ebe baglatir. Ebe olan kisi saat takanlar dediginde, saati bulunanlar
cemberin ortasina gelirler. Bu anda ebe dahil diger kisiler bos olan yerlere gecmeye calisirlar.
Ortada kalan kisi oyuna devam eder. (Mavi renk gémledi olanlar, kiipe takanlar, kahverengi

gozlu olanlar, kot pantolon giyenler, spor ayakkabi giyenler vb. seklinde oyun devam ettirilir.)
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D. OGRENDIKLERIMiZi ZENGINLESTIRELIM

‘ Ogretmen bolim kapsaminda ele alinan bagliklari, ders 6ncesinde arastirma édevi olarak
verip sinifta paylasim ve tartisma ortami olusturabilir. Secilen bir bashk icin égrenciler

proje hazirlayabilir, tGrlin ortaya koyabilir.

Asagida, hedef kazanimlara bagli olarak, glinlik hayata ve disiplinler arasi calismalara dair
icerik 6rnekleri paylasiimistir. Dersi zenginlestirmek icin bu dnerilerden yararlanilabilir:
‘ Ogrencilerden; kuru boya kullanarak, kendilerinin de icinde oldugu bir “meyve bahcesi”
resmi yapmalarini isteyebilirsiniz.
‘ Ogrencilerin istedikleri limon cekirdeklerini evde, ebeveynleri ile birlikte saksiya
dikmelerini ve uzun sireli gdzlem yapacak sekilde gelismeleri takip etmelerini
isteyebilirsiniz.

‘ Ogrencilere evde portakal ve kabartma tozuyla; limon volkani deneyinin benzerini yapip

gdzlem ve sonuclarini sinifta paylasmalarini isteyebilirsiniz.
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E. DEGERLENDIRELIM + KAPANIS CEMBERI

1. ve 2. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Deneyde kullandigimiz malzemeleri cember icine alin.




3. ve 4. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Deney asamalarini kendi ciimlelerimizle aciklayalim.

(isteyen 6renciler, resmini yapabilir)

) )
J J
) )
J J

Kapanis Cemberi:
e Buradan nasil ayriliyorsunuz? (Mutlu, enerjik, keyifli, e§lenmis, Gzgun, dolu v.b gibi tek
kelimelik)

e Bu calismadan aklinizda neler kaldi?
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Ogretmene Notlar:

Isinma oyunundan sonra dikkat cekme béliminde 6gretmenin beden dilini
dgrencilerin dikkatini cekecek sekilde kullanmasi ve “ Hadi bakalim, hazir miyiz, cok

edlenceli bir deney yapmaya? “gibi ciimlelerle motivasyon saglamasi 6nemlidir.

Dikkat cekme bdliminde limonun saglik agisindan dnemli oldugu ve énemli bir

C vitamin kaynadi oldugu vurgulanabilir.



4&. MODUL: Iklim Bilimi

Deney Adt:
< Asit Yagmurlari Deneyi

Ele Alinan Konu, Kavramlar: iklim degisikligi, asit yagmurlar
Ogrenci Kazanimlan: Ogrenciler iklim degisiminin etkilerini ve asit yagmurlarinin olusumunu

deney yaparak kesfeder.

Bu program, tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaclayan MEB ilkégretim Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programrnda tanimlanmis olan temel amaclardan su maddelere
odaklanmistir:

e Doganin kesfedilmesi ve insan-cevre arasindaki iliskinin anlasiimasi siirecinde, bilimsel
stirec becerilerini ve bilimsel arastirma yaklasimini benimseyip bu alanlarda karsilasilan
sorunlara ¢c6zum tretmek.

e Dogada ve yakin cevresinde meydana gelen olaylara iliskin ilgi ve merak uyandirmak,

tutum gelistirmek.

Sosyal Duygusal Beceriler Kazanimlari
e Oz Diizenleme
e Karar Verme
e jletisim

o Oz Yeterlilik

On Hazirlik Siireci:

1. Yukarida yer alan, su siseleri haricindeki tiim
malzemeler, 1 6grenci i¢in listelenmistir, 6grenci T.‘.Dhumlarl yer,
sayisina gore malzemelerin etkinlik 6ncesinde
temin edilmesi onerilir.

2. Deneyde iki farkli sulama kabi hazirlanmasi
gerekiyor; bunun icin 2 adet su sisesi ve su
temin ediniz.

3. Bu etkinlik diizenli ve uzun siireli gézlem gerektirmektedir. Odrencilerin kaplari icin sinifta

yer hazirlayabilirsiniz.
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A. CEMBER ZAMANI + SORULARLA BASLAYALIM

“Bugiin kendinizi hangi hava durumu gibi hissediyorsunuz?” sorusu ile baslanir. ilk érnegi
dgretmenin vermesi daha sonra 6grencilerin de 6gretmenin verdigi drnege uygun bir sekilde

kendilerini ifade etmeleri saglanir.

Dikkat cekme ve on bilgileri harekete gecirmede kullanilabilecek soru/ yaklasim
Onerileri:

‘ Ogrencilerle bazi hava durumlari hakkinda konusarak, simdiye kadar gézlemledikleri hava
olaylarindan bahsetmelerini isteyebilirsiniz. Yagmurun yagmasi durumunu ele alarak,
bulutlarin ne kadar yiiksekte olabilecegini sorabilirsiniz. Ogrencilerle bulutlarin yerden 18
km yuksekte bile olabilecedi bilgisini paylasabilirsiniz. Uzaklik kavramini biraz daha
somutlastirmak icin, bulundugunuz konuma yaklasik (18-20 km) uzaklikta bir konum ile
aranizdaki mesafeyi drnek olarak paylasabilirsiniz.

‘ Ogrencilere “atmosfer” kavramini sorarak, 6grencilerin bilgilerini ve hazirbulunusluklarini
degerlendirebilirsiniz. Atmosferi, 6grencilerin yas ve gelisim seviyelerine uygun olacak
sekilde kisaca aciklayabilirsiniz. Elinize bir top veya kiire seklinde herhangi bir cisim alarak
bunun Diinya’yl temsil ettigini séyleyebilirsiniz. Kiire seklinde olan Dinya’nin disini yine
kiresel bir sekilde saran, gaz ve buhardan olusan bir tabaka olduguna deginebilirsiniz.

‘ Atmosferin katmanlar oldugu bilgisini 6grencilerle paylasabilirsiniz. Gozlemledikleri tim
hava olaylarinin (yagmur, kar, dolu vb.)) Dinya’ya en yakin katmanda gerceklestigini
belirtebilirsiniz.

‘ Atmosferin canl yasami icin gerekli tim gazlar icinde bulundurduguna deginebilirsiniz.
Atmosfer sayesinde nefes alabildigimiz bilgisini paylasabilirsiniz.

‘ Atmosferdeki tim gazlarin, belirli oranlarda bir arada olmasi sayesinde iklim ve hava
kosullarinin da canh yasami icin uygun ortami (yadis, sicaklik, v.b.) sagladigina
deginebilirsiniz.

‘ Ogrencilere atmosferde degisiklik olmasinin ne gibi etkilere yol acabilecegdini sorarak bu
konuda tahmin vydritmelerini isteyebilirsiniz. Bu etkilerden birini, bir deneyle

kesfedeceginizi belirterek, uygulama asamasina gecis yapabilirsiniz.



B. UYGULAYARAK KE§FEDELiM

Bu surecte dnce cocuklarla birlikte malzemeleri tanimaniz, hangi malzemenin hangi amacla
kullanilacagini birlikte sorgulamaniz 6grenci katilimini artiracaktir. Yapilan etkinlik ya da
deneyin O&nerilen kazanim badlantilar, 6nemli noktalar, kritik gozlemleri asagida
paylasiimistir. Ogrencilerinizle bu baslklar Uzerinden tartisma ortami yaratabilirsiniz.
Cocuklarin deney yapim asamalarini keyifle, eglenerek yapabilecekleri yeterli zamani

taniyiniz.

Soru / Gozlem / Kesif Asamalan:

‘ Ogrencilere malzemeleri tanitarak
baslayabilirsiniz. Malzemelerden
tohumlari cimlendireceklerini
soyleyerek, tohumlarin
cimlenmesi icin neye ihtiyaclari
oldugunu sorabilirsiniz.

‘ Ogrencilerle “su” cevabina

ulastiktan sonra, tohumlar icin

uygun 2 ortam hazirlayacaklarini
belirtebilirsiniz. Bu ortamda yeterince su, hava ve sicaklik olmasinin tohumlarin
cimlenmesi icin nemine degdinebilirsiniz.

< Ardindan &grencilerle tohumlarin yarisini bir kap ve diger yarisini diger kap icin
paylastirip, tohumlar topragin 1 cm asadisinda kalacak sekilde ekim yapabilirsiniz.

‘ Ogrencilere ayirdiginiz tohum ortamlarini iki farkli su ile sulayarak birbirleri ile
kiyaslayacaklarini belirtebilirsiniz.

< Ogrencilerin kaplarina etiket yapistirarak; égrencilerin kendi isimlerini, kaplari ayirt etmek
icin Uzerlerine 1 ve 2 yazabilirsiniz.

< Ogrencilerle siselerden birine limon tuzu karistirip bu suyun, gercekte neyi temsil ettigini
sorarak distinmelerini isteyebilirsiniz.

‘ Ogrencilere, ekmis olduklari tohumlari limon tuzu karistinlmis su ile suladiginizda neler
olabilecegini sorarak tahmin ylrltmelerini isteyebilirsiniz.

‘ Kaplardan birini normal su ile, digerini limon tuzu karistiriimis su ile sulayip, sinifta ileriki
zamanlarda gozlemek Uzere uygun bir yere yerlestirebilirsiniz. Her 6grencinin iki tohum

kabini karsilastiracagini sdyleyerek sonuclar asamasina gegis yapabilirsiniz.
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C. SONUCLARI KONUSALIM

Sonuclara Ulasma Sorulari:

< Ogrencilerin deney asamalarini kendi ifadeleriyle aciklamalarini isteyebilirsiniz.

< Ogrencilerle deneyde kullandiginiz limon tuzunun asit 6zellikte bir madde oldugu
bilgisini verebilirsiniz. Limon tuzunu karistirdiginiz suyun; asit yagmurlarini temsil ettigini
belirtebilirsiniz.

‘ Ogrencilere asit yagmurlarini yas ve gelisim seviyelerine uygun olacak sekilde
aciklayabilirsiniz. (Atmosferde bulunan kikdrt, azot ve karbondioksit gazlar cesitli
kimyasal dénusumler gecirip bulutlardaki su damlaciklari tarafindan emilmektedir. Daha
sonra bu damlaciklar yagmur veya kar yadisi ile yeryuziine diser.)

< Ogrencilere asit yagmurlarinin toprada diismesiyle, bitki értiilerine ve tanm alanlarina
zarar verdiginden bahsedebilirsiniz. (Buna bagl olarak topraktan verim alinamadigini
belirtebilirsiniz. Bu durum oldugunda, diger canlilarin da besin bulmakta zorlanacadi
cikarimina birlikte ulasabilirsiniz.)

‘ Ogrencilerin tohumlardaki degisiklik tzerine tahminleri hakkinda konusarak, ilerleyen
giinlerde gdézlem yapacadinizi ve iki kaptaki durumu kiyaslayarak tahminlerle sonuclari
karsilastiracaginizi sdyleyebilirsiniz.

‘ Ogrencilerle sulamak icin belirli bir zaman dilimi belirleyip, her 6grencinin kendi kaplarini
sulamasi gerektigini sdyleyerek sorumluluk bilincine deginebilirsiniz.

‘ Ogrencilerin yas ve gelisim seviyelerine uygun olarak atmosferdeki bu gaz oranlarindaki
degisimin, insanlarin tretim ve tiketim faaliyetleri sonucu olustuguna deginebilirsiniz. Bu
durumun yalnizca asit yagmurlarina dedil, iklimin degismesine ve dogal cevre ile birlikte
canlilarin da zarar gdérmesine sebep oldugunu belirtebilirsiniz. Dogal cevremizi ve
kaynaklarimizi  korumak i¢in hep birlikte adim atarsak, bu durumun 6niine

gecebilecegimizi belirtebilirsiniz.

. ~
‘



) Canlandirma

Isinma oyunundaki hava olaylar
bu bolimde canlandirilir.

Ornegin:  Yagmurlu hisseden
dgrenci ortaya gecer ve yagmur
sesi cikarir diger 6grenciler de
yagmurdan korunmaya calisir
veya yagmurlu havalarda neler
yaplyorlarsa onu  yapmalar
istenir. Gunesli hisseden
Agrenci ortaya gecer ve ellerini

iki  yana  acarak  gunesi

canlandinr. Diger 6grencilerden
de ginesli havalarda neler
yapiyorlarsa onu yapmalari istenir.

Bunun gibi tim hava olaylar tek tek canlandirilabilir.

D. OGRENDIKLERIMiZi ZENGINLESTIRELIM

Asadida, hedef kazanimlara bagl olarak, gunlik hayata ve disiplinler arasi calismalara dair
icerik 6rnekleri paylasiimistir. Dersi zenginlestirmek icin bu dnerilerden yararlanilabilir:
<O{jrenci|erle dogal malzemelerden sanatsal bir calisma yapmak Ulzere, bahceye cikip
bulabildikleri farkli renkteki yapraklari toplamalarini isteyebilirsiniz. Bu asamada dogal
malzemeler kullanmanin hem kendileri hem de cevre icin 6nemini konusarak, birlikte
sohbet edebilirsiniz.

‘Slnlfta dgrencileri 3 gruba ayirip, her gruba birer beyaz karton ve yapistiricilar
verebilirsiniz. Bu kartonlari, kursun kalem ile 3 bdlime (kdseli veya dairesel bdlumler)
ayirip, 6grencilerin yapraklari birbirine yakin renklerle gruplamalarini isteyebilirsiniz. Hep
birlikte yapraklari ilgili bélime yapistirip, ortaya cikan sanat eserlerini sinifta veya okulda

sergileyebilirsiniz.
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E. DEGERLENDIRELIM + KAPANIS CEMBERI

1. ve 2. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki tohum cimlenme asamalarini 1,2.,3. ve 4. olacak sekilde siralamak icin,

resmin asagisinda yer alan sayilarla eslestirelim.

L A A |
0000

3. ve 4. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki ifadeleri dogru veya yanlis olarak belirleyelim. Yanlis olanlari diizeltelim.

[ ] Atmosfer canl yasami icin gerekli
degildir.

[ ] Atmosferdeki gaz oranlarinin degismesi
iklim degisikligine ve asit yagmurlarina
neden olur.

[ ] Asit yagmurlari canli yasamini olumsuz
yonde etkiler.



Soru 2: Asagidaki atmosfer katmanlarindan, hava olaylarinin gerceklestigi katmani turuncu

renge boyayalim.

[

\
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Ogretmene notlar:

Ekilen tohumlarin buylime suireci zaman aldidi ve takip gerektirdiginden deney
sonrasinda isteyen 6grenciler kaplari evlerine gétirebilirler. Tohumlar blyidiginde

hep birlikte gézlemlemek lizere yeniden okula getirebilirler.

Kdyde yasayan cocuklarin ebeveynleri genelde tarla ve bahce isleri yapmaktadirlar.
Bu nedenle deney dncesi ve sonrasi ¢cocuklarin ailelerinden goérduikleri tohumlama ve

diger tarimsal faaliyetlere iliskin géruslerinin paylasiimasi istenebilir.



5. MODIL: Kati mi1 Sivi m1?

. Deney Adr:
<. OOBLECK Deneyi

Ele Alinan Konu, Kavramlar: Maddenin halleri, kuvvetin madde ustlndeki etkileri
Ogrenci Kazanimlari: Ogrenciler kuvvetin etkilerini hem kati hem de sivi &zellik gdsteren bir

karisim ile deney yaparak kesfeder.

Bu program, tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaclayan MEB ilkégretim Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programinda tanimlanmis olan temel amaclardan su maddelere
odaklanmistir:
e Astronomi, biyoloji, fizik, kimya, yer ve cevre bilimleri ile fen ve mihendislik uygulamalari
hakkinda temel bilgiler kazandirmak.
e Bilim insanlarinca bilimsel bilginin nasil olusturuldugunu, olusturulan bu bilginin gectigi

sirecleri ve yeni arastirmalarda nasil kullanildiini anlamaya yardimci olmak.

MEB ilkSgretim Fen Bilimleri Dersi 3. Sinif Ogretim Programi’na gore:

F.3.4.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri aciklar.

F.3.4.1.2. Bazi maddelere dokunma, bakma, onlarn tatma ve koklamanin canh viicuduna zarar
verebilecedini tartisir.

F.3.4.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gére siniflandirir.

Sosyal Duygusal Beceriler Kazanimlari

Oz Duzenleme

.. MALZE : .
Oz Yansitma ME LISTEsi

lletisim ' su bardag bugday nisastas
Karar Verme v Yasu bardag sy )

v .
Genisce bir kap

On Hazirhk Siireci:
1. Yukarida yer alan malzemeler 1 6grenci icin
listelenmistir, 6grenci sayisina gére malzemelerin etkinlik 6ncesinde temin edilmesi 6nerilir.

2. Deneyde su kullanilacaktir, deneyden 6nce gerekli miktarda su temin ediniz.
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A. CEMBER ZAMANI + SORULARLA BASLAYALIM

Nasilsiniz cemberi ile etkinlige baslayalim. “Kendinizi nasil hissediyorsunuz? Bu hafta

basinizdan gecen en ilgin¢ olay neydi kisaca bahsetmek ister misiniz?”

Dikkat cekme ve on bilgileri harekete gecirmede kullanilabilecek soru/yaklasim
Onerileri:

‘Gg“jrencilere maddeleri birbirinden ayirt eden pek cok &zellik oldugunu soyleyerek
konuya giris yapabilirsiniz. Bu 0&zelliklerden 5 duyumuz ile algilayabildiklerimizi
drneklendirebilirsiniz. (Yumusak-sert, eksi-tatl, puruzli-pirtzsiz, buytk-kucik, kdseli-
dairesel)

‘ Ogrencilerin kendi &rneklerini paylasmalarinin ardindan, maddelerin farkli &zellikte
olmalarinin sebebinin ne olabilecegini sorabilirsiniz.

< Ogrencilerle tahminleri hakkinda konusarak, maddelerin icinde neler oldugunu arastirma
yaparak 6grenmenin dnemine dedinebilirsiniz. Bilim insanlarinin, merak ettikleri seyler
hakkinda deneyler, uzun sireli gézlemler, arastirmalar yaparak dogru bilgiye ulasmak icin
bilimsel arastirma yéntemlerini kullandiklarindan bahsedebilirsiniz.

‘ Ogrencilerle giinliik hayatta, maddelerin 6zelliklerinden nasil faydalandiklari hakkinda
konusabilirsiniz. (6rn: masa yapmak icin sert 6zellikteki malzemelerden (demir, ahsap,v.b.)
faydalanilir, bu sayede masanin dayanikli olmasi saglanir)

‘ Ogrencilerle maddenin 3 halini (kati-sivi-gaz) érneklendirerek, her maddenin cok kiiciik
taneciklerin bir araya gelmesiyle olustugunu belirtebilirsiniz. Bugliin hem kati hem de sivi
Ozellik gosteren bir maddeyi kesfedeceklerini sdyleyerek uygulayarak kesfedelim

asamasina gecebilirsiniz.

B. UYGULAYARAK KE§FEDELiM

Soru / Gozlem / Kesif Asamalari:

‘ Ogrencilerle deneyi yapmaya baslamadan énce “Sizce bu malzemeler ile ne yapacagiz?
Ne oldugunu bilmediginiz bir malzeme var mi? Hangi malzeme hangi amacla kullanilacak
olabilir?” sorularini  sorarak o&grencilerin  tahminleri alip, ardindan malzemeleri
tanitabilirsiniz.

‘ Ogrencilerle birlikte nisasta ve suyun 6zelliklerini degerlendirebilirsiniz. (kiiciik tanecikli

olma, akiskan olma, kati-sivi, v.b.)



‘ Bu maddelerin bir araya geldiginde
Ozelliklerinin degdisip
degismeyecedini  sorarak tahmin
ylrdtmelerini isteyebilirsiniz.

< Nisasta ve suyu, genis kaplarda
yavas yavas karistirdiktan sonra “bal”
kivaminda olduguna dikkat
cekebilirsiniz.  (*Not: Bu asamada
suyu yavas yavas ekleyerek dogru
kivama ulasmaya dikkat etmenizi

Oneririz. Suyu bir anda cok miktarda

eklememenizi 6neririz.) Bu akiskan
6zelligin; su, sut, yag gibi maddelerde de olduguna dikkat cekebilirsiniz.

< Ogrencilerin hazirlanan karisima yavasca parmaklarini batirarak gézlem yapmalarini,
ardindan sertce vurarak gézlem yapmalarini isteyebilirsiniz.

‘ Karisimi  avuclayarak top haline getirmeye calismalarini, serbest biraktiklarinda
gozlemledikleri seylere dikkat etmelerini isteyebilirsiniz.

‘ Hazirladiklari bu malzemeye bir kuvvet uyguladiklarinda (vurma, sikma, toparlama) sanki
kati 6zellikteki maddeler gibi (masa, oyun hamuru) oldugunu ancak; yavasca dokunma,
avucta serbest birakma gibi durumlarda sivi Ozellikteki maddelere benzedigine
deginebilirsiniz. Bunun nasil meydana geldigini sorarak, 6grencilerin tahmin ylritmelerini

isteyebilirsiniz.
C. SONUCLARI KONUSALIM

Sonuclara Ulasma Sorulari:
‘ Ogrencilerin deney asamalarini kendi ifadeleriyle aciklamalarini isteyebilirsiniz.
‘ Ogrencilerle deneyde kullandiginiz malzemelerin &zelliklerini birlikte hatirlayarak,
ogrencilerin bu 6zellikleri ifade etmelerini isteyebilirsiniz.
< Deneyde hazirladiklar karisim ile neler yapabildiklerini ve yapamadiklarini aciklamalari
icin 8grencilere sure taniyabilirsiniz.
‘ Her maddede oldugu gibi, deneyde kullandiklari malzemelerin de icinde daha kicuk

tanecikler oldugunu hatirlatabilirsiniz.
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‘ Bu taneciklerin bir araya gelmesiyle, hem nisastadan hem de sudan farkl &zellikte bir
urtin elde ettiginizi aciklayabilirsiniz.

< Bu Urlinlin, bazi asamalarda kati maddelere benzer, bazi asamalarda ise sivi maddelere
benzer 6zellikler gdsterdigine deginebilirsiniz.

‘ Maddelerin dzelliklerinden guinlik yasantimizda da her alanda faydalandigimizi
hatirlatarak, bugln iki farkli maddenin 6zelligini kullanip bir trin hazirladiginizi ve bu

urtinle cok keyifli vakit gecirdiginizi aciklayabilirsiniz.

) Uc Katmanli Cember

Ogretmen 8grencilere maddenin hallerine
iliskin kisa bir oyun oynayacaklarini aktarir.
Once, dgrencilerden sinif icinde serbest bir
sekilde yilrimeleri istenir.  Ardindan
6gretmen “kati “dediginde herkesin hic
hareket etmeden donmus bir sekilde
durmalari gerektigini, “sivi” “dediginde ise
balik gibi ylzme hareketini yapmalarini,
gaz dediginde ise serbest bir sekilde dans

edebileceklerini iletir.

Birkac kez uygulama gerceklestikten sonra, 6gretmen 6grencilere her bir durumda nasil

hissettiklerini sorar ve bir sonraki asamaya gecer.
D. OGRENDIKLERIMiZi ZENGINLESTIRELIM

Asadida, hedef kazanimlara bagl olarak, gunlik hayata ve disiplinler arasi calismalara dair
icerik 6rnekleri paylasiimistir. Dersi zenginlestirmek icin bu 6nerilerden yararlanilabilir:
‘ Ogrencilerin okul bahcesinde; piiriizlii ve priizsiiz 6zellikteki maddelere birer 6rnek
bulmalarini isteyebilirsiniz.
‘ Ogrencilerle bir sivi bir de kati malzeme kullanacaginizi belirterek, sulu boya ile serbest

resim yapabilirsiniz.



E. DEGERLENDIRELIM + KAPANIS CEMBERI

1. ve 2. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki esyalardan “yumusak” 6zellikte olanlari cember icine alalim.

4 )
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3. ve 4. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki ifadeleri dogru veya yanlis olarak belirleyelim. Yanlis olanlari diizeltelim.

[ ] Bilim insanlari merak ettikleri seyleri
arastirma ve deney yaparak 6grenir.

[ ] Maddelerin  Ozelliklerinden  glinluk
yasantimizda bircok alanda faydalaniriz.

[ ] Maddelerin  ozelliklerini  goézlerimizle
gbremeyiz.

Soru 2: Asagidaki tabloda, kati ve sivi 6zellikteki maddelere 6rnekler verelim.

: KATI ]( SIVI ]
4 N\
\_ J
4 N\
\_ J
4 N\
\ J




Ogretmene Notlar:

Acilis cemberinde her hafta baska bir 6grenci ile paylasima baslamak kapsayicihgi

destekler. Bunun yaninda bazen sorulan sorulara cevap vermek isteyen 6grenciler

olabilir, bu gibi durumlarda égrenciye “bunun hi¢ sorun olmadigini, kendi istedidi
bir zamanda da paylasimda bulunabilecegdi” hatirlatilir.

Etkinlik sonunda dogadan materyal toplanip siniflandirmasi yapilabilir.

Eger imkanlar dahilinde ise bu deneye baslamadan 6nce kiiclk bir buz kalibi
dgrencilere gdsterilip deney sonunda buz kalibinin suya déntismesi paylasilabilir.
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6. MODUL: Manyetik Alani Kesfedelim

Deney Adt:
< Manyetik Labirent

Ele Alinan Konu, Kavramlar: Miknatis, miknatisin kutuplari, itme, cekme, manyetik alan
Ogrenci Kazanimlari: Ogrenciler manyetik alani, deneyde hazirladiklari bir {riin ile

kesfederler.

Bu program, tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaclayan MEB ilkégretim Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programrnda tanimlanmis olan temel amaclardan su maddelere
odaklanmistir:
e Astronomi, biyoloji, fizik, kimya, yer ve cevre bilimleri ile fen ve mihendislik uygulamalari
hakkinda temel bilgiler kazandirmak.
e Bilim insanlarinca bilimsel bilginin nasil olusturuldugunu, olusturulan bu bilginin gectigi

strecleri ve yeni arastirmalarda nasil kullanildigini anlamaya yardimci olmak.

MEB ilk6gretim Fen Bilimleri Dersi 4. Sinif Ogretim Programi’na gore:
F.4.3.2.1. Miknatisi tanir ve kutuplari oldugunu kesfeder.

F.4.3.2.2. Miknatisin etki ettigi maddeleri deney yaparak kesfeder.
Miknatisin uyguladidi kuvvetin, temas gerektiren

kuvvetlerden farkli olarak temas gerektirmedigi vurgulanir.

Sosyal Duygusal Beceriler Kazanimlari
e Oz Diizenleme
e Oz Yansitma
e iletisim

e Karar Verme

On Hazirhk Siireci:  adet atas

1. Yukarida yer alan malzemeler 1 6grenci icin Magneti ar,

listelenmistir, ogrenci sayisina gore
malzemelerin  etkinlik  6ncesinde temin

edilmesi Onerilir.



A. CEMBER ZAMANI + SORULARLA BASLAYALIM

Nasilsiniz cemberi ile etkinlige baslayalim. “Kendinizi nasil hissediyorsunuz? Kendinizi bir

esyaya benzetseniz bu hangi esya olurdu, neden?”

Dikkat cekme ve on bilgileri harekete gecirmede kullanilabilecek soru/yaklasim
Onerileri:

‘ Ogrencilere giinlik hayatta miknatis dendiginde akillarina ilk ne geldigini sorarak giris
yapabilirsiniz. Miknatisla ilgili énceki 6grenmelerini paylasmalarini destekleyebilirsiniz.
Ogrencilerden gelen érneklerle de desteklenerek “Demir, nikel, kobalt gibi maddeleri ve
bu maddeleri iceren cisimleri ceken maddelere miknatis denir.” tanimini cocuklarla
paylasabilirsiniz.

‘ Miknatisin tarihsel slrecte ilk olarak miknatis tasinin kesfi ve bu tasin demir tozlarini
cektiginin fark edilmesiyle bulundugu bilgisini paylasabilirsiniz. Daha detayli hikayeyi
cocuklara anlatabilirsiniz. Bir sdylenceye gdre, surilerini otlatirken ayakkabilarindaki
demir aparatlarinin yerdeki kayaclar tarafindan cekildigini hisseden Magnes adli Manisali
bir coban vardir. Manyetizmanin bu kesfini, Manisa bdlgesindeki kayaclarda miknatis
ozelligi gosteren manyetit mineralinin bol miktarda bulunmasi destekliyor.

‘ Miknatislarin dogada bulunabildigi gibi yapay olarak da Uretilebildigini 6grencilerle
paylasabilirsiniz. Bazi hayvan ve bakterilerin vicudunda manyetik bir mineral olan
manyetit bulundugundan bahsedebilirsiniz. Chiton isminde bir canlinin (yumusakcanin)
dislerinde manyetit bulundugu, bu disleri kullanarak kayalardan yosunlari daha rahat
cikardiklari bilgisini 6grencilerle paylasabilirsiniz.

‘C)(_jrencilere miknatisin cekim glclnun azalip arttigi durumlar tahmin etmelerini
isteyebilirsiniz. Birlikte manyetik alani kesfedecekleri cok eglenceli bir deney

yapacaklarini sdyleyerek bir sonraki bdliime gecebilirsiniz.

B. UYGULAYARAK KE§FEDELiM

Soru / Gozlem / Kesif Asamalari:
‘O(_jrencilere birlikte manyetik bir labirent hazirlayacaklarini belirterek malzemeleri
tanitabilirsiniz.

‘ ilk olarak labirent gérsellerini A5 boyutundaki kartonlara yapistirarak baslayabilirsiniz.



< Ogrencilerin miknatislariyla
birkac  deneme  yapmalarini
isteyebilirsiniz, miknatisin neleri
cektigini ve neleri ¢ekmedigini
sinifta gozlemlemelerini
isteyebilirsiniz.

< Sorularla baslayalim asamasinda
paylastiginiz “Demir, nikel, kobalt
gibi maddeleri ve bu maddeleri
iceren cisimleri ceken maddelere
miknatis denir.” bilgisini yeniden

hatirlatabilirsiniz.

< Ogrencilerin ikili gruplar halinde
miknatislari birbirlerine
yaklastirmalarini isteyebilir, miknatislarin  birbirlerini itme ve c¢ekme durumlarini
gozlemleyebilirsiniz. Ogrencilere “Bazi miknatislar birbirini cekerken digerleri neden itiyor
olabilir?” diye sorarak dustinmelerini isteyebilirsiniz.

‘ “Miknatisin cekmesi icin miknatisi cisme dokundurmak zorunda miyiz?” sorusunu sorup
tahmin ydritmelerini isteyebilirsiniz. Hazirladiginiz labirentlerin zerinde baslangic
noktasina ataslari koyarak, labirentin alt kismindan yaklastirdiginiz miknatis ile ataslari
hareket ettirmeyi deneyebilirsiniz.

‘ Ogrencilere bu labirentleri, miknatisin manyetik alan giiciinden faydalanarak

tamamlayacaklarini belirterek, etkinlige devam edebilirsiniz.

C. SONUCLARI KONUSALIM

Sonuclara Ulasma Sorulari:

‘ Ogrencilerin deney asamalarini kendi ifadeleriyle aciklamalarini isteyebilirsiniz.
‘ Ogrencilerle  deneyde kullandi§iniz  miknatis malzemesinin  6zelliklerini  birlikte

hatirlayarak, 6grencilerin bu 6zellikleri ifade etmelerini isteyebilirsiniz.
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< Miknatislarin bazilarinin birbirini iterken bazilarinin cekmeleri durumunu aciklayabilirsiniz.

Miknatislarin cekim guclinuin yiksek oldugu iki bélge oldugu, bu bdlgelere kutup dendigi,

miknatislarin kuzey kutbunun N, glney kutbunun da S sembollyle ifade edildigini

6grencilerle paylasabilirsiniz. itmenin ayni kutuplar arasinda, cekimin ise zit kutuplar

arasinda gerceklestigini vurgulayip deneydeki gézlemlerle eslestirebilirsiniz. itme

gerceklestiginde ayni kutuplar karsilikli gelirken, cekme gerceklestiginde ise zit kutuplar

karsilikli gelmistir.

‘Mlknatlslarln uyguladigi cekme kuvveti icin temas gerekmedigini 6grencilerin fark

etmeleri saglanir.

‘ Miknatisin manyetik alaninin aradaki kartona ragmen etkili oldugu cikarimini 8grencilerle

birlikte yapabilirsiniz. Bir miknatisin manyetik alaninin miknatisa en yakin bdlgede en
gucli oldugu, miknatistan uzaklastikca bu manyetik alanin da zayifladigi vurgulanir.

‘Mlknatlslar ortadan ikiye bdlindiginde ne olacadi sorulup &grencilerin fikirlerini

paylasmalarini isteyebilirsiniz. “Sizce hala demiri cekmeye devam eder mi? Yoksa artik

miknatis 6zelligini kayip mi eder?” sorulari ile 6grencilerin olasi durumlara ydnelik

fikirlerini paylasmalarini isteyebilirsiniz. Miknatislarin bdélindidgiunde de yine miknatis

6zelligi gbstermeye devam ettigi bilgisini paylasabilirsiniz.

(
QX

4 kisilik bir grup olusturularak bu
grubun el ele tutusmasi istenir. Bu
grubun buylk bir miknatisi temsil
ettigi soylenir. Diger 6grencilerin de
cesitli  maddeleri temsil ettigi
soylenir. (Silgi, Civi, Metal Tencere,
Kalem, Tebesir, Metal Kasik, Metal
Catal, Tahta v.b)

4 kisilik ekip bu maddeleri yakalar
ve maddenin

durumuna goére ya miknatisa katar

ya da dahil etmez.
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Ornegin 4 kisilik miknatis, metal kasigi canlandiran dgrenciyi yakalar ve miknatis metal kasig
cektigi icin metal kasigi da miknatisa dahil eder ve 5 kisi olarak yoluna devam eder. Boylece
miknatisin cektigi tim dgrenciler miknatisa dahil olur. Miknatisa karsi yalitkan olan maddeler

disarida kalir. Stirecin sonunda kuiclik bir degerlendirme yapilarak etkinlik tamamlanir.

Alternatif oyun: Bir grup izleyici olur ve dans edenlerin rollerini bilmez. Dans eden grup
kendi arasinda gorev dagihmi yapar (Miknatisin cektigi ve cekmedigi). Muzik esliginde dans
ederler. Bazilari miknatistan kacarken bazilari sarlr. Gézlemci grup kimin ne oldugunu tahmin

etmeye calisir ve not alir.
D. OGRENDIKLERIMiZi ZENGINLESTIRELIM

Asagida, hedef kazanimlara bagli olarak, glinlik hayata ve disiplinler arasi calismalara dair

icerik drnekleri paylasiimistir. Dersi zenginlestirmek icin bu 6nerilerden yararlanilabilir:

< Miknatisin yeni kullanim alanlari ile ilgili bir arastirma ddevi verebilirsiniz.

< Evde farkli malzemelerden yapilmis Grtinler bulup hangilerinin miknatislarla cekildigini,
hangilerinin ise cekilmedigini gbzlemleyebilecekleri gdzlem 6devi verebilirsiniz.

‘ Manyetik alani kesfeden cobanin resmini birlikte yapabilirsiniz. Bu sanatsal calismada
buyuk yas gruplari ile kiicik yas gruplarinin birlikte calismalarini isteyebilirsiniz. (Kisa
hikayesi: Bir sdylenceye gore, surllerini otlatirken ayakkabilarindaki demir aparatlarinin

yerdeki kayaclar tarafindan cekildigini hisseden Magnes adli Manisali bir coban vardir.)

‘%é
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E. DEGERLENDIRELIM + KAPANIS CEMBERI

1. ve 2. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki miknatisin cekim alaninin en yiksek oldugu bolimd kirmiziya, daha distik

olani turuncuya ve en disuk olani sartya boyayalim.

Soru 2: Asagidaki miknatisin cekebilecegini dustindugiiniz cisimleri cember icine aliniz.
!
‘i“r

=

‘i‘
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3. ve 4. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari
Soru 1: Bosluklari doldurun.
MIKnatislar, ......c.eey vevveeeceevensy eeeeveennneee.. gibi maddeleri ceken maddelerdir.

Miknatislarda zit kutuplar birbirini .................., ayni kutuplar birbirini ....................

Soru 2: Miknatis, asagida verilen maddelerden hangilerini ceker, isaretleyiniz.

ﬂ?

P T
7K




Kiiciik yas grubu icin labirent

Biiyiik yas grubu icin labirent
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Ogretmene Notlar:

Labirent ciktilarini A5 yerine daha buyuk kagitlarda da
cikartabilirsiniz. Ogrenme glicliigii yasayan 6grenciler icin bilytik
kagitlarin kullaniilmasi fayda saglayacaktir.

Ogrenciler, miknatislarin kac tane atasi veya vidayi cekebilecegini
deneyerek miknatislarin glictind karsilastirabilirler.



7. MODUL: Suyun Kaldirma Kuvvetini Kesfedelim

Deney Adt:
<~ Yiizen-Batan Cisimler Deneyi

Ele Alinan Konu, Kavramlar: Suyun kaldirma kuvveti, bilimsel buluslar
Ogrenci Kazanimlari: Ogrenciler suyun kaldirma kuvvetini, farkli nitelikte cisimler ile

yaptiklari bir deney ile kesfeder.

Bu program, tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaclayan MEB ilkégretim Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programinda tanimlanmis olan temel amaclardan su maddelere
odaklanmistir:
e Astronomi, biyoloji, fizik, kimya, yer ve cevre bilimleri ile fen ve mihendislik uygulamalari
hakkinda temel bilgiler kazandirmak.
e Doganin kesfedilmesi ve insan-cevre arasindaki iliskinin anlasiimasi sirecinde, bilimsel
strec becerileri ve bilimsel arastirma yaklasimini benimseyip bu alanlarda karsilasilan

sorunlara ¢c6zum tretmek.

Sosyal Duygusal Beceriler Kazanimlari

Oz Diizenleme

e Oz Yansitma MALzEmE LisTEgj
. Si
e |letisim
7 Y Goni
€Nisce p;
e Karar Verme Vs, ¢€ bir kap
¥ Silgi
. v
On Hazirlik Siireci: Atas
\/M .
ey e e adenl par
1. Yukarida yer alan malzemeler 1 6grenci icin AS a
. . . e . .o gaJC dal’
listelenmistir, 6§renci sayisina gore \/\’fU,CUk tas
malzemelerin etkinlik 6ncesinde temin edilmesi aprak

Plastik «;
onerilir. 'k sise kapag,
2. Deneyde su kullanilacaktir, deneyden 6nce

yeterli miktarda su temin ediniz.
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A. CEMBER ZAMANI + SORULARLA BASLAYALIM

Nasilsiniz cemberi ile etkinlige baslayalim. “Kendinizi nasil hissediyorsunuz? Bir de kendinizi

hangi bilim insani olarak gérmek isterdiniz, neden?”

Dikkat cekme ve on bilgileri harekete gecirmede kullanilabilecek soru/yaklasim
Onerileri:

‘C)Qrencilerin daha 6nce suda yuzdurdukleri bir seyi hatirlayip (6rn: kagit gemi, agac
kabugu, top, v.b.) sinifta arkadaslariyla deneyimlerini paylasmalarini isteyebilirsiniz.

‘Gérencilere bu 6rnekteki cisimlerin suyun Uzerinde durabilmelerini saglayan seyin ne
oldugunu sorarak tahmin yurttmelerini isteyebilirsiniz. Bu drnekleri artirarak, cok buyuk
gemilerin bile suyun zerinde durabildigini vurgulayabilirsiniz.

‘C)érencilerle suyun kaldirma kuvveti 6zelligi oldugu bilgisini paylasarak, bu 6zelligi
kesfeden bilim insani Arsimet’in hikayesini paylasabilirsiniz. Sirakiiza Krali, tacin saf altin
olup olmadigini anlamasi icin Arsimet’ten yardim ister, Arsimet hamamda suya girince
suyun tastigini fark eder ve suya batirilan cisimlerin tasirdigi suya gére dlculebilecegini
bulur. Bu kesif, tacin altina guimds karistirildigini ispatlamasini saglar. Diger tim bilim
insanlari gibi, Arsimet de gundelik hayatta bilimsel dislinme becerilerini aktif olarak
kullanmistir. Arsimet’in suyun kaldirma kuvvetini bilimsel olarak aciklamasi sayesinde,
guinimuzde tasimacilik, su sporlari ve kesifleri gibi, pek cok alanda bu bilimsel bilgiden
faydalanmaktayiz.

‘ Ogrencilere suda yiizme ve batma durumunu kesfetmek tizere tipki Arsimet gibi deneyler

yapacaklarini sdyleyerek, bir sonraki bélime gecis yapabilirsiniz.

B. UYGULAYARAK I(E§FEDELiM

Soru / Gozlem / Kesif Asamalari:

‘Ocjrencilerle deneyi yapmaya baslamadan 6nce, malzemelerin isimlerini tahtaya
yazabilirsiniz.

‘Daha sonra ogrencilere “Sizce bu malzemelerden hangileri suda ylzer, hangileri batar?”
sorusu uzerinden tahminlerini paylasmalarini isteyebilirsiniz. Sinifin cogunluguna gére
6grencilerin tahminlerini tahtada ilgili malzemenin yanina not edebilirsiniz.

< Ogrencilere tahminlerini sonuclar ile karsilastirmanin en etkili yénteminin deney yapmak
oldugunu belirterek, deneyde kullanilacak malzemeleri sirayla suya atarak gdzlem

yapabilirsiniz.



‘Gézlemlerinizin sonuclarini da tahtada, a
tahminlerin yanina yazarak ilerleyebilirsiniz.

‘ Tdm malzemelerin ylizme-batma durumunu

gozlemledikten  sonra, tahminler ile
sonuclari birlikte kiyaslayabilirsiniz.
‘Og‘jrencilere, neden bazl cisimler suda
yuzerken bazilarinin battigini sorabilirsiniz.
Suyun kaldirma kuvvetinin baska hangi

dediskenlere/ durumlara bagli olabilecegini

sorarak dislinmelerini isteyebilirsiniz.

C. SONUCLARI KONUSALIM

Bu bélime baslamadan dnce deney malzemelerini kaldirdiinizdan emin olunuz. Onceki
bolimlerde odaklanilan sorularin yanitlandigindan ve gerekli kazanim badlantilarinin
kuruldugundan emin olunuz. Deneyin bilimsel arka plani, ilgili sorular ve kazanim baglantilar
asagida paylasilmistir. Her bir bashdr sinif ortaminda tartisip, 6grencilerin kendi yanitlarini

verdiklerinden, birbirleri ile gézlem sonuclarini paylastigindan emin olunuz.

Sonuclara Ulasma Sorulari:
< Ogrencilerin deney asamalarini kendi ifadeleriyle aciklamalarini isteyebilirsiniz.
‘Og‘jrencilerle deneyde kullandiginiz malzemelerin suda ylzme ve batma durumlarina
yonelik yaptiklart tahminleri, bu tahminleri neye gdre yaptiklarini ve gerceklesen
sonuclari kendilerinin ifade etmelerini isteyebilirsiniz.

‘ Deneyde gbézlemlenen yizme ve batma durumunu ve suyun kaldirma kuvvetinin bagli

oldugu dediskeni 6grencilerin yas ve gelisim seviyelerine uygun olarak aciklayabilirsiniz.

Maddeleri birbirinden ayiran 6zelliklerden birisi de yogunluklaridir. Deneyde kullanilan
tiim malzemelerin birbirinden farkli yogunluklari vardir.

‘Bu yogunluk kimilerinde blyik, kimilerinde daha kicuktur. Suya birakilan cisimlerin
yogunlugu suyun yogunlugundan daha kicuk oldugunda cisimler ylzer. Cismin
ylzmesini saglayan bu kuvvet, suyun kaldirma kuvvetidir. Cismin ylzip batmasina
bakarak, kullandigimiz cisimlerin yogunlugunun suyun yogunlugundan daha bulyik ya da

kiicuk oldugunu anlayabiliriz.
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‘ Ogrencilerle Arsimet’in de suyun kaldirma kuvveti ile ilgili kesfinden sonra “EVREKA!” diye
bagirarak hamamdan kosarak ciktigina dair sdylentiler oldugunu paylasabilirsiniz. “Evreka”
kelimesinin anlaminin “Buldum!” oldugunu belirtip, bugin yine tipki bir bilim insani gibi
deneyler yaptiklari icin hep birlikte “Evrekal!” diyerek yuksek sesle badgirip kendinizi

alkislayabilirsiniz.

) Yizmek ve Batmak

Ogrenciler sinifta veya acik bir alanda
daginik bir sekilde dururlar. Ogretmen,
"ylizebilen" veya "batabilen" bir nesne
ismi soyler. Ornegin: "Tahta parcasi!"
(Ylzer), "Tas!" (Batar).

"Yiiz!" Komutunda: Ogrenciler kollarini iki
yana acarak suyun Ustlinde ylzlyormus
gibi  yavasca hareket eder. "Bat!"
Komutunda: Ogrenciler hizlica yere dogru

cdmelir ve batiyormus gibi yaparlar.

Yanlis hareket eden veya geciken oyuncu oyundan cikar. Farkli nesneler ile oyunun

temposunu artirarak 6grencilerin dikkat ve reflekslerini de test edebilirsiniz.

D. OGRENDIKLERIMiZi ZENGINLESTIRELIM

Asadida, hedef kazanimlara bagli olarak, gunluk hayata ve disiplinler arasi calismalara dair
icerik drnekleri paylasiimistir. Dersi zenginlestirmek icin bu 6nerilerden yararlanilabilir:
‘ Ogrencilerin okul bahcesinde; suda yiizecegdini veya batacagini diisiindiikleri cisimlerden

3’er 6rnek secmelerini isteyebilirsiniz.

cercevesinde kursun kalemlerle kagit gemileri boyayabilirsiniz. Yapilan

‘C)ﬁrencilerle birlikte kagittan gemi modelleri yapip, sanat etkinligi EI?I{:E.E'
T
[=] 4

gemileri suda yuzdurebilirsiniz. Kagittan gemi yapma videosu >

‘ Ogrencilerin evde mandalinanin kabuklu ve kabuksuz halinin yiizme ve batma durumunu

gbzlemleyerek, sinifta arkadaslariyla deneyimlerini paylasmalarini isteyebilirsiniz.
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E. DEGERLENDIRELIM + KAPANIS CEMBERI

1. ve 2. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki deney malzemelerinden suda batanlari ok isaretiyle su dolu kabin dip

kismina, ylzenleri ise suyun Ust kismina gotirelim.

T
<t

Soru 2: Asagida resmi bulunan ve deneyde adi gecen bilim insani Arsimet’in hem adini hem de

portresini boyayalim.

ARSIMIET
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3. ve 4. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki ifadeleri dogru veya yanlis olarak belirleyelim. Yanlis olanlar duzeltelim.

{ 1 Bilim insanlari bilimsel bilgilere ulasirken,
glindelik hayat deneyimlerinden yola
cikabilir.

[ ] Suda yiizen cisimlerin yogunlugu, suya
goOre daha buyduktdr.

{ ] Suda yiizen cisimlerin yogunlugu, batan
cisimlere gdre daha kicuktur.

Soru 2: Asagidaki deney malzemelerinden suda batanlari ok isaretiyle su dolu kabin dip

kismina, ylizenleri ise suyun Ust kismina gotirelim.

"%
©e
v
<
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Ogretmene Notlar:

Miknatisli bir olta yapilabilir ve su icindeki metal maddeler
cikartilabilir. Boylece bir 6nceki deney ile de baglanti yapilmis olur.

Kapanis cemberinde bugtine kadar yapilan deneyler 6grencilere
sorulabilir ve kisaca hatirlamalar saglanabilir.
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8. MODUIL: Bitkilerin Diinyasi

Deney Adti:
Yapragin Renkleri Deneyi

Ele Alinan Konu, Kavramlar: Canl ve cansiz varliklar, canh (bitki ve hayvan), cansiz (hava,

su, toprak)

Ogrenci Kazanmimlan: Ogrenciler, canlilardan bitkilerin icinde bulunan pigmentleri ve

renklerini bir deneyle kesfeder.

Bu program, tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaclayan MEB ilkégretim Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programi'nda tanimlanmis olan temel amaclardan su maddelere
odaklanmistir:

e Doganin kesfedilmesi ve insan-cevre arasindaki iliskinin anlasilmasi sirecinde, bilimsel
siire¢ becerileri ve bilimsel arastirma yaklasimini benimseyip bu alanlarda karsilasilan
sorunlara ¢c6zum tretmek.

e Dogada ve yakin cevresinde meydana gelen olaylara iliskin ilgi ve merak uyandirmak,
tutum gelistirmek.

e Bilimsel calismalarda glvenligin dnemini fark ettirerek gtivenli calisma

bilinci olusturmak.

Sosyal Duygusal Beceriler Kazanimlari
. MALZEME Ljstgs;
e Oz Dlzenleme ¥3-4 adet vec;
B ya ye§” yaprak (*Kahn
e Oz Yansitma v Praklardan secilmesi gnerj) )
. anm cay pargy o Ir

[ ]
Karar Verme 1 adet kursun kalem

2 Vemek kagig

On Hazirlik Siireci: toprak O’mamasm;n d(";ilginde
- .o edj ; Ikkat
1. Yukarida yer alan malzemeler 1 &grenci icin Zd’(’jmes'gerekmektedir)
adet seffaf '
listelenmistir, 6grenci sayisina gdre malzemelerin Y2 filtre kahye bardak

kag *
olan énerijir) 91di (*Acik renj

. : 1adet tahta q
2. Deneyde kullanilacak yesil yapraklarin, deneyin 1adet kursun |
5 K

Tadet makas

etkinlik 6ncesinde temin edilmesi onerilir.

rstirma subugy
alem
yapilacagdi guin temin edilmesi dnerilir.

3. Bu deneyde kiclk yas grubu ile bulyik yas
grubunu eslestirerek, deney asamalarinda akranlarin
birbirini desteklemesini saglayabilirsiniz.
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A. CEMBER ZAMANI + SORULARLA BASLAYALIM

Nasilsiniz cemberi ile etkinlige baslayalim. “Kendinizi nasil hissediyorsunuz? Kendinizi bir
bitkiye benzetseniz bu hangi bitki olurdu, neden?” Cemberde ilk 6rnegdi 6gretmenin vermesi

dgrencilerin baglanti kurabilmesi icin 6nemlidir.

Dikkat cekme ve ©On bilgileri harekete gecirmede kullanilabilecek soru/yaklasim

onerileri:

‘C)Qrencilerle, gunlik hayatta sikca karsilastiklari cesitli varliklarin isimleri sdylenerek
onlarin canli mi yoksa cansiz mi oldugu ile ilgili sinif tartismasi yaparak baslayabilirsiniz.
Ornek olarak sirasiyla; kedi, kus, adac, cicek, képek, bitkiler, fil, kalem, masa, silgi
verilebilir. Bu varliklar sirayla sdylendikten sonra canli ya da cansiz olarak sinifca
nitelendirebilirsiniz. Ogrencilerden canli ya da cansiz olarak nitelendirmelerinin
gerekcelerini paylasmalarini isteyebilirsiniz.

‘Verilen orneklerde canlilarin ortak 06zellikleri belirlenir. Bitkilerin de canh olduguna
deginebilirsiniz. Her canlinin buyudigu, beslendigi, hareket ettigi, cogaldigi, solunum
yaptig, tepki verdigi ve bosaltim yaptigi bilgilerini 6grencilerle paylasabilirsiniz.

‘Oc_jrencilerin; bitkilerin farkli mevsimlerdeki degisimlerine dair gbzlemlerini paylasmalarini
isteyebilirsiniz. Hangi mevsimde hangi renkte olduklari ve nasil goérindiklerine dair
betimleme yapmalarini isteyebilirsiniz.  Ozellikle sonbahar mevsiminde, agaclarin
yapraklarini farkli renklerde g6zlemlediklerine deginebilirsiniz.

‘Aynl agacin yapraklarinin renklerinin de farklh olmasina dikkat cekebilir ve bunun
sebebine dair 6grencilerin fikirlerini alabilirsiniz.

‘Yapraklarln nasil renk dedistirdigini bir deneyle kesfedeceklerini belirtip uygulama

asamasina gecebilirsiniz.

B. UYGULAYARAK I(E§FEDELiM

Soru / Gozlem / Kesif Asamalan:
‘ Ogrencilere deney malzemelerini sirasiyla tanitarak baslayabilirsiniz.
‘ Bu malzemeleri kullanirken, tipki bilim insanlari gibi dikkatlice calisarak deney
yapacaklarini vurgulayabilirsiniz. Daha 6nce &drenilen, laboratuvar kurallarini (deney
malzemelerini tatmamalari, koklamamalari ve deney asamalari haricinde kullanmamalari

gerektigini) birlikte tekrar edebilirsiniz.
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< Ogrencilere yapraklarin hangi renk oldugunu sorup, “yesil”

cevabina ulasabilirsiniz. Yapraklarin sadece yesil renge
sahip olup olmadiklarini distinmelerini isteyebilirsiniz.

‘ Hep birlikte yapraklar parcalayip 1. bardaga koyabilirsiniz.
Ayni bardagin Uzerine, deney malzemelerinden kumu
dokip; bir kalem arkasiyla, yavas ve dikkatlice ezmelerini
isteyebilirsiniz. (*Bu asamada buyuk yas gruplarinin, kictk
yas gruplarini desteklemelerini isteyebilirsiniz.) Ogrencilere
bu asamada, neden vyapraklart kum ile ezdiklerini
sorabilirsiniz.

‘ Daha sonra ayni bardaklara, kolonyalar dékmelerini ve tekrar karistirmalarini

isteyebilirsiniz. Bu asamada, kolonyanin kullanim amacinin ne olabilecegini

sorabilirsiniz.
‘ Kolonya ile hazirlanan karisimda, kahve filtresi
birka¢ dakika bekledikten sonra gl

tortu dibe c¢Okecektir. Hep
birlikte Ustte kalan siviyl yavasca
diger bardaga aktarabilirsiniz.
(*Bu asamada  buyidk yas
gruplarinin, kicik yas gruplarini

desteklemelerini isteyebilirsiniz.)

Aktardiginiz bu sivinin, diger

yesil -

bardagin dibinde az bir miktarda

birikmesi yeterlidir.

‘ Tortuyu ve siviyl ayirdiktan sonra; filtre kagidindan 1 parmak kalinliginda uzun bir serit
kesip, bir ucundan atas yardimiyla karistirma cubuguna tutturabilirsiniz. Daha sonra
cubugu bardadin agiz kismina yerlestirip, filtre kagidi bardagin icerisine sarkacak sekilde
birakabilirsiniz.

< Siviya temas eden bu filtre kagidi seridinden yukari dogru ilerleyen sividaki renkleri
gdzlemlemeye baslayabilirsiniz. Filtre kadidinda, yapragin barindirdigi diger renkler de

gériinmeye baslayacaktir.



C. SONUCLARI KONUSALIM

Bu bélime baslamadan 6énce deney malzemelerini kaldirdiinizdan emin olunuz. Onceki
bolimlerde odaklanilan sorularin yanitlandigindan ve gerekli kazanim badlantilarinin
kuruldugundan emin olunuz. Deneyin bilimsel arka plani, ilgili sorular ve kazanim baglantilari
asagida paylasiimistir. Her bir bashdr sinif ortaminda tartisip, 6grencilerin kendi yanitlarini

verdiklerinden, birbirleri ile gézlem sonuclarini paylastigindan emin olunuz.

Sonuclara Ulasma Sorulari:

< Ogrencilerin deneydeki gézlemlerini birbirleriyle paylasmalarini isteyebilirsiniz.

‘ “Yapraktan hangi renkleri elde ettik?” sorusunu 6grencilere yoneltip; kendi gozlemlerini
ifade etmelerini isteyebilirsiniz.

< Yesil renkte yapraklar kullanmalarina ragmen, deneyde filtre kagidinda farkli renkleri de
gdzlemlemis olmalarindan nasil bir cikarimda bulunabilecedini 6grencilere sorarak,
fikirlerini ifade etmelerini isteyebilirsiniz. Yapilan bu gézlemden, yapragin gézlemlenen
diger renkleri de barindirdigi cikarimini birlikte yapabilirsiniz. Yapraklarda cok sayida
“pigment” yani renk veren kiiclik tanecikler bulundugu bilgisini paylasabilirsiniz.

‘ Ozellikle ilkbahar ve yaz mevsimlerinde, giinesli giin sayisinin daha fazla olmasinin bu
yesil rengin daha fazla gérinur olmasina etki ettigi bilgisini paylasabilirsiniz. Glines
1Isiginin yogun geldigi ilkbahar, yaz mevsimlerinde yesil renkteki pigmentin diger
pigmentlere baskin gelerek daha gorindr hale geldigini vurgulayabilirsiniz.

‘ Ancak glines 1sidinin daha azaldidi, sonbahar ve kis mevsimlerinde artik yesil renk eskisi
kadar cok Uretilmedigi icin yapraklarda; sari, turuncu ve kirmizi renklerin daha fazla
gorinur oldugu bilgisini 6grencilerle paylasabilirsiniz. Yesil pigmentlerin daha az gorinir
hale gelmesinin; sar, turuncu, kirmizi renk pigmentlerinin daha cok goérinmesini
sagladigini belirtebilirsiniz.

<Deneyde kullanilan malzemelerden kumun; yapraktaki kictk yapilari parcaladigi ve

alkoluin de renkleri aciga cikardigi bilgisini 6grencilerle paylasabilirsiniz.
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\ Ve -
‘* /\ J)) Senkron ylrtime
Katilimcilar cemberdedir ve herkes serbest bir sekilde ylrlimeye baslar. Bir stre yuridukten
sonra katilimcilardan sira ile ziplama, alkis ve donma hareketlerini yapmalari istenir.
Sira ile ziplama, alkis ve donma hareketleri gerceklesince bu kez katilimcilardan komutlari
karisik olarak gerceklestirmeleri istenir. Ornegdin, zipla dendiginde alkis yapmalari, alkis

dendiginde ise ziplamalari gerektigi sdylenir.

D. OGRENDIKLERIMiZi ZENGINLESTIRELIM

‘ Ogretmen bélim kapsaminda ele alinan basliklari, ders dncesinde arastirma 6devi olarak
verip sinifta paylasim ve tartisma ortami olusturabilir. Secilen bir bashk icin 6grenciler

proje hazirlayabilir, Grlin ortaya koyabilir.

Asagida, hedef kazanimlara bagli olarak, glinlik hayata ve disiplinler arasi calismalara dair
icerik 6rnekleri paylasiimistir. Dersi zenginlestirmek icin bu dnerilerden yararlanilabilir:
‘O(jrencilerle bahceye cikip, cesitli bitkilerde farkli renkleri gdzlemlemelerini
isteyebilirsiniz. 3 yaprak 6rnegi toplayip, sinifta pastel boya veya kuru boyalardan
drnekleriyle eslesen renkleri secip, bir resim yapmalarini isteyebilirsiniz.
<Og'rencilerden, meyve ve sebzelerin farkli renklerde olmasinin sebebini arastirmalarini
isteyebilirsiniz.
‘Oérencilerin evde ebeveynleri ile; pancar, 1spanak, havuc ve portakal kabugu gibi yogun

renkli besinlerin suyunu cikararak resim yapmalarini isteyebilirsiniz.



E. DEGERLENDIRELIM + KAPANIS CEMBERI

1. ve 2. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki yapraklardan, deneyde gézlemlediginiz renklerde olanlari cember icine alip,

ok isareti ile kahve filtresine géturun.

s
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Soru 2: Asagidaki resimde; Ustteki bolumde ilkbahardaki bir agaci distinerek ve alttaki

bdllimde sonbahardaki bir agaci distinerek boyama yapin.
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3. ve 4. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki kahve filtresi Gzerinde, deneyde gézlemlediginiz renk gecisini kuru

boyalarla olusturarak, deneyi raporlastirin.

Soru 2: Asagidaki agacta 4 mevsime gore ayriimis bélimlerde, agacin yapraklarini cizin ve

uygun renklerde boyayin.

ilkbahar Yaz

Sonbahar



9. MODIIL: Minik Paleontologlar

Deney Adi:
Fosil Modeli Yapimi

Ele Alinan Konu, Kavramlar: Sertlik-yumusakhk, kirilganhk, renk, dinozor, ayak izi, kalinti,
fosil, paleontolog
Ogrenci Kazanimlan: Ogrenciler maddeleri niteleyen &zelliklerden faydalanarak, kendi fosil

modellerini hazirlar.

Bu program, tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaclayan MEB ilkégretim Fen

Bilimleri Dersi Ogretim Programinda tanimlanmis olan temel amaclardan su maddelere

odaklanmistir:

e Dogada ve yakin cevresinde meydana gelen olaylara iliskin ilgi ve merak uyandirmak,
tutum gelistirmek.

e Doganin kesfedilmesi ve insan-cevre arasindaki iliskinin anlasilmasi sirecinde, bilimsel
slirec becerileri ve bilimsel arastirma yaklasimini benimseyip bu alanlarda karsilasilan

sorunlara ¢c6zum tretmek.

MEB ilkSgretim Fen Bilimleri Dersi 3. Sinif Ogretim Programi’na gore:

F.3.4.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri aciklar.

Sosyal Duygusal Beceriler Kazanimlari
e Oz Diizenleme

e Oz Yansitma

e iletisim u
or
e Karar Verme Olar
(X3 ro
On Hazirhk Siireci: lan renc oy
ey e . I
1. Yukanda yer alan malzemeler 1 6§renci icin 2Yemep 1. Stey, lirsingz)
Ial :
. T . .. . ru ¢l
listelenmistir, 6grenci sayisina gdre malzemelerin .y,a” al lay
> Onerijj. ) S kullap, |
etkinlik 6ncesinde temin edilmesi Onerilir. 7yemekk .
Y14 et k, 991 sy
2. Deneyde su kullanilacaktir. Dersten 6nce yeterli \/SUIu boyag/t bargz),
Ve fir,
ca

miktarda su temin etmeniz gerekmektedir.
3. YOnergenin son 2 sayfasinda yer alan gorselleri

ciktr alabilirsiniz.
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yapar
ve calisma boyle devam eder. Ayni calisma ikili

gruplar halinde devam eder. Grup uyeleri ayni

A. CEMBER ZAMANI + SORULARLA BASLAYALIM

Tum katihmcilar cember seklinde ayaktadir.

Cember halinde iken &gretmen belli bir
hareketi yapar ve herkes bu hareketi tekrar
eder.

Ogretmenden  sonra  cocuklardan  birisi

digerlerinin tekrar etmesini istedigi hareketler

hareketi birlikte yapmaya c¢alisirlar.  Biri

digerinin aynasi gibi olmaya calisir. Calisma
d6gretmenin herkesi cembere cadirp aslil

calismaya yonelik aktarimina baslamasiyla

SONna erer.

Dikkat cekme ve ©On bilgileri harekete gecirmede kullanilabilecek soru/yaklasim

onerileri:

< Ogrencilere ekte yer alan “Ogrencilerle Paylasilacak Gorseller -1"deki hayvan ayak izlerini
gdstererek hangi hayvana ait olduklarini sorarak giris yapabilirsiniz. (izler sirasiyla; tavuk,
kdpek, ordek ve keci hayvanlarina aittir. Bu izleri tahtaya cizim yaparak da
paylasabilirsiniz.)

‘Cjérencilere ayak izlerini tahmin ettikleri bu hayvanlari, cevrelerinde gdrebildiklerine
dikkat cektikten sonra “Ogrencilerle Paylasilacak Gérsel -2"deki dinozora ait ayak izini
gostererek tekrar tahminlerini sorabilirsiniz. Dinozor cevabina yénelik ipuclar vererek
ogrencileri yonlendirebilirsiniz.

‘O(jrencilere cevrelerinde yasayan bir dinozor gorip goérmediklerini sorarak devam
edebilirsiniz. Ogrencilerin soruya “Evet ben gdérdiim.” deme ihtimalleri vardir. Bu bilgiyi
diizelterek 6grencilerin belgesellerde gérmus olabileceklerine deginerek dinozorlarin cok
eskiden yasadiklari ve insanlarin sadece dinozorlardan kalan fosilleri bulduklari bilgisine

deginebilirsiniz.



‘ Fosil kelimesini, sinif dizeyinde aciklayarak devam edebilirsiniz. Fosiller Uzerinde
yasadigimiz yer kabugunun alt katmanlarinda kalarak korunmus, ¢ok eskiden yasamis
canlilara ait kalintilar ve izlerdir. Bu kalintilar nceden yer kabugunun Ustlinde olsalar da,
zamanla yagmur ve rlizgarin etkisiyle topragin lzerlerini drtmesiyle alt tabakalarda
kalmiglardir ve bu sayede korunmuslardir. Bu kalintilar; canlilara ait kemikler, ayak izleri,
disleri, vb. olabilir.

‘ Ogrencilere fosilleri bulan ve inceleyen bilim insanlarinin paleontologlar oldugu bilgisini
verdikten sonra, “Bugilin biz de birer paleontolog olup kendi fosillerimizi bulacagiz!”

diyerek deneye gecis yapabilirsiniz.

B. UYGULAYARAK KE§FEDELiM

Soru / Gozlem / Kesif Asamalan:

‘ Ogrencilere malzemeleri tanitarak giris
yapabilirsiniz. Ogrencilerle birlikte deneyde
kullanacaginiz bu malzemelerin
ozelliklerinden faydalanacaklarini
belirtebilirsiniz. Maddeyi tanimlayan bu
ozellikleri, 5 duyumuzdan bazilarini
kullanarak kesfedecedginizi sdyleyip, deney
malzemelerini incelemeye baslayabilirsiniz.

‘ Bu malzemelerden; oyun hamurunun yumusak bir yapisi olmasi, alcinin kurudugunda
sertlesmesi, kirllgan olmasi, suyun akiskan olmasi, sulu boyanin renkleri gibi érneklerle
cesitlendirebilirsiniz.

‘ Bugtin minik birer paleontolog olup kendi fosillerini olusturacaklarini sdyleyerek deneye
gecebilirsiniz.

‘ Once dinozorun toprada diismesi gerektigini belirtip, toprak olarak oyun hamurunu
kullanacaklarini sdyleyerek oyun hamurunu top haline getirebilirsiniz. Oyun hamuruna
sekil vermelerinin neden kolay oldugunu sorarak, “yumusak” madde &zelligine sahip
oldugu cevabina birlikte ulasabilirsiniz.

‘ Bu yumusak 6zellikten faydalanarak bir kalip hazirlayacaklarini belirtebilirsiniz. Hamurun
ustiine hafifce bastinp, serce parmak kalinliginda bir tabaka elde edebilirsiniz.
Devaminda, dinozor oyuncagini hamura bastirip izlerini ¢cikarmalarini saglayabilirsiniz. Bu

asamada neden dinozorlarin izlerini cikardiklarini sorup diistinmelerini isteyebilirsiniz.
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‘ Daha sonra alci tozunu ve suyu, kagit bardak icinde verilen oranda bir araya getirip, kek
hamuru kivaminda olacak sekilde karistirabilirsiniz. Karisimi oyun hamurundan yaptiklari
kaliba dékmelerini saglayabilirsiniz.

‘ Bu asamada fosil olusumunu gdzlemleyecekleri hatirlatilip arada kalan canli kalintilarin
ust Uste gelen toprak katmanlarlyla zaman icerisinde taslastigini hatirlatip simdi
doktikleri alci ve su karnisiminin sertlesmeye baslayacagini belirtebilirsiniz.

‘Algl sertlestikten sonra, oyun hamurundan yavasca ayrilip Uzerinde kalan hamur
parcalarini firca yardimiyla temizleyip, paleontologlar gibi calistiklarini vurgulayabilirsiniz.

‘Taglagan toz cikartiirken kirilabilir. O durumda Gzulmemeleri gerektigini vurgulayip
paleontologlarin da her zaman tam bir fosil parcasi bulamadiklarini, bazen parcalari
birlestirerek tamamladiklarini belirtebilirsiniz.

‘Hazwladl(_jlnlz fosil modellerini, sulu boyanin turuncu veya kahverengi renklerinde

boyayarak tipki gercek bir fosil gibi gérlinmelerini saglayabilirsiniz.

C. SONUCLARI KONUSALIM

Sonuclara Ulasma Sorulari:

‘Og’rencilerle birlikte deneyde yaptiklariniz tGzerine konusarak, 6grencilerin kesiflerini ve
deney asamalarini kendi ifadeleriyle aciklamalarini saglayabilirsiniz. “Bu deneyde ne
yaptik ne gdzlemledik?” sorusu ile yénlendirme yapabilirsiniz. Ogrencilere gercek dinozor
parcalarinin bilim insanlari tarafindan topragin altinda arandigindan bahsedebilirsiniz.

‘ Ogrencilerle birlikte deney yapim asamalarinda sormus oldugunuz “Buldugumuz dinozor
parcalarinin neden izlerini oyun hamurunun Uzerine cikardik?” sorusu ve tahminler
uzerine konusabilirsiniz. Fosillerin sadece hayvan kalintilari olmadigina, ayni zamanda
toprak (izerinde kalan izlere de fosil denildiginden bahsedebilirsiniz. izleri
orneklendirebilirsiniz. (Orn: ayak izi, kemik izleri, yaprak izi, v.b.)

‘O(_jrencilerle birlikte gbzlem asamasinda sormus oldugunuz “Dinozor fosilini neden
temizledik?” sorusu hakkinda konusabilir, onlarin fikirlerini alabilirsiniz. Paleontologlarin
da bulduklan fosillerin tam seklini ortaya cikarabilmek icin detayh olarak fosilleri

temizlediklerine deginebilirsiniz.



‘Bug[jn deneyde bir fosil modeli hazirladiginizi, bunu yaparken de maddelerin onlar
niteleyen ve birbirinden farkli 6zelliklerinden faydalandiginizi vurgulayabilirsiniz. Bilim
insanlarinin da maddelerin &zelliklerini arastirip, deneylerle kesfettiklerini ve calismalarini
ilerleterek pek cok icat yaptiklarini belirtebilirsiniz. Bu icatlar glindelik hayatimizda her
alanda kullanabildigimize deginebilirsiniz. (Bazi ornekler: topun esnek oOzellikte bir
malzemeden yapilmasi sayesinde ziplayabilmesi, kullandigimiz catal ve kasiklarin sekilleri
sayesinde islevlerini yerine getirebilmesi, kalemlerimizin ucunun sivri 6zellikte olmasi

sayesinde dizgin yazi yazabiliyor olmamiz, v.b.)

~
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*Bu programa stire gdz 6nlinde bulundurularak “Hareketli Oyun” 6nerisi eklenmemistir.
D. OGRENDIKLERIMiZi ZENGINLESTIRELIM

Asagida, hedef kazanimlara bagli olarak, gunlik hayata ve disiplinler arasi calismalara dair
icerik rnekleri paylasiimistir. Dersi zenginlestirmek icin bu 6nerilerden yararlanilabilir:
‘Oérencilerle birlikte kilden veya camurdan faydalanarak farkli sekiller yapabilir, Gzerine
izler cikarabilirsiniz.
‘Og”]rencilerin evde aileleriyle birlikte tuz hamuru (3 bardak un, 1 bardak tuz ve yaklasik 2
bardak su ile hazirlanabilir) yaparak dinozorlarinin sekillerini cikarip incelemek Uzere
sinifa getirmelerini isteyebilirsiniz. Tuz hamuru firinda pisirilebilir ya da kurumak tzere 2-3

glin birakilabilir.

87



88

E. DEGERLENDIRELIM + KAPANIS CEMBERI

1. ve 2. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki paleontologu labirenti c6zerek fosile ulastirin.

?

Soru 2: Asagidaki hayvanlari, fosil kalintilari ile eslestirin.

©
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3. ve 4. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki gdrselde bazi canlilara ait fosiller paylasiimistir. Bu gdrselleri inceleyerek,

bu canlinin yasarken nasil gériinduginu resmedin.

\("‘\
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Soru 2: Asagidaki ifadeleri dogru ya da yanlis olarak belirleyelim. Yanlis olanlari diizeltelim.

[ ] Paleontologlar bilim insanidir.

[ ] Dinazorlar giiniimiizde hala
yasamaktadir.

[ ] Bilim insanlar maddelerin &zelliklerinden
faydalanarak, glindelik hayatimizda
kullanabilecegimiz icatlar yapar.
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10. MODIIL: Gezegen Koruyuculari-1

Deney Adi:
Buzullar Eriyor Deneyi

Ele Alinan Konu, Kavramlar: Maddenin halleri, hal degisimi, kiiresel iIsinma, buzullarin erimesi
Ogrenci Kazanimlari: Odrenciler kiiresel 1sinma sonucunda meydana gelen buzullarin erimesi

durumunu (maddenin hal degisimini), bir deney yaparak kesfeder.

Bu program, tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaclayan MEB ilkégretim Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Program’nda tanimlanmis olan temel amaclardan su maddelere
odaklanmistir:

e Dogada ve yakin cevresinde meydana gelen olaylara iliskin ilgi ve merak uyandirmak,
tutum gelistirmek.

e Doganin kesfedilmesi ve insan-cevre arasindaki iliskinin anlasiimasi surecinde, bilimsel
sire¢ becerileri ve bilimsel arastirma yaklasimini benimseyip bu alanlarda karsilasilan
sorunlara ¢c6zum tretmek.

e Gunlik yasam sorunlarina iliskin sorumluluk alinmasini ve bu sorunlar c6zmede fen
bilimlerine iliskin bilgi, bilimsel stire¢ becerileri ve diger yasam becerilerinin kullaniimasini

saglamak.

MEB ilkSgretim Fen Bilimleri Dersi 4. Sinif Ogretim Programi’na gore:

F.4.4.41. Maddelerin isinip sogumasina yonelik deneyler tasarlar.

F.4.4.4.2. Maddelerin isi etkisiyle hal degistirebilecegine

MALZE .
ydnelik deney tasarlar. g ME Listgg;
vl et kiic(jk cukur kase
Sosyal Duygusal Beceriler Kazanimlari det by Cuky
Tyeme as,“J, r kase
. $Ig lj
e Oz Yonetim ¥ 1 paket karbonaltmon tuzy
.. . Buz kayp
e Oz Diizenleme ¥ sy
e Oz Farkindalik ¥ Kiciik ka,
o iletisim Vi suluboy,
’ Irca

e Karar Verme
On Hazirlik Siireci:
1. Yukarida yer alan malzemeler 1 6grenci icin listelenmistir, dgrenci sayisina gore
malzemelerin etkinlik 6ncesinde temin edilmesi dnerilir.

2. Deneyde su kullanilacaktir. Dersten 6nce gerekli suyu temin etmeniz gerekmektedir.
3. Deneyde her cocuk icin 1 kiip buz kullanilacaktir. Dersten en gec 1 glin 6nce okulda
buzlukta buz yapilmahdir
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A. CEMBER ZAMANI + SORULARLA BASLAYALIM

Dikkat cekme ve on bilgileri harekete gecirmede kullanilabilecek soru/yaklasim
onerileri:

< Ogrencilerle birlikte bir nefes calismasi yaparak baslayabilirsiniz. Hep birlikte nefes alip
verdikten sonra, 6grencilere icinize ¢ektiginiz maddenin ne oldugunu sorabilirsiniz.

‘ Ogrencilerden aldiginiz “hava” cevabini biraz daha genisletebilirsiniz. Havanin gaz halinde
bir madde oldugunu aciklayabilirsiniz. Daha dnce 6grendiginiz; her maddenin icinde cok
kictk tanecikler oldugu bilgisini hatirlatabilirsiniz. Maddenin gaz halini kati ve sivi
hallerinden ayiran en belirgin 6zelligin tanecikler arasinda gérece bulylk bosluklar olmasi
oldugunu paylasabilirsiniz.

‘ Ogrencilerle havanin tiim canlilarin yasamasi icin gerekli oldugu bilgisini paylasabilirsiniz.
Havanin tim Dunya’y1 sardigini ve Dlnya’y1 saran bu hava tabakasina Atmosfer
denildigini paylasabilirsiniz.

‘ Atmosferin icerisinde cesitli gazlarin olduguna dedinerek, bu gazlarin belirli oranlarda bir
araya gelmesi sayesinde iklim ve hava kosullarinin da canli yasami icin uygun sicakhgi ve
kosullar sagladidina deginebilirsiniz. Atmosferin blylk oranda azot ve oksijen
gazlarindan olustugunu; karbondioksit, su buhari ve diger gazlarin oraninin ise daha az
oldugunu paylasabilirsiniz.

‘ Ogrencilere atmosferde bulunan gaz oranlarinin degismesinin ne gibi etkilere yol
acabilecegini sorarak, bu konuda tahmin ydritmelerini isteyebilirsiniz. Bu soruya bir

deneyle yanit arayacaginizi belirterek, uygulama asamasina gecis yapabilirsiniz.
B. UYGULAYARAK KESFEDELIM

Soru / Gozlem / Kesif Asamalan:

‘ Ogrencilere malzemeleri tanitarak baslayabilirsiniz. Bugiin yapacaginiz deneyde suyun
tam 2 farkh halini gozlemleyecedinizin altini cizebilirsiniz. Bu hallerin “kati ve siv1”
oldugunu belirtebilirsiniz.

‘Gg”jrencilere, suyu ve buzu gostererek hangisinin kati ve hangisinin sivi oldugunu
sorabilirsiniz. ikisinin de ayni madde oldugu halde, hal degisimi sayesinde fiziksel
dzelliklerinin degistigini belirtebilirsiniz. Su sivi halde iken, donduruldugunda katilastigini

ve buz oldugunu aciklayabilirsiniz.
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‘ Malzemelerden kuiclik kaseleri blylk kaselerin icine oturtup, kiiclik kaselerin icine
yarisina gelecek kadar su
ekleyebilirsiniz.

< Ogrencilere; okyanus veya
deniz gibi buylk su
birikintilerinin hangi

renklerde gdézlemlendigini

sorabilirsiniz. Kiicuk

+ kasenin icindeki suyun, okyanuslar temsil edecedini sdyleyerek mavi sulu boya ile

renklendirebilirsiniz.

‘ Ogrencilerle mavi suya limon tuzunu ekleyip karistirdiktan sonra, mavi suyun icine
attiginiz buz parcalarinin ise buzullari temsil ettigini sdyleyerek deney asamalarina
devam edebilirsiniz.

‘ Hep birlikte karbonati, kiicik kaseye dokip ortaya cikan baloncuklari
g6zlemleyebilirsiniz. Odrencilere gdzlemlediginiz baloncuklarin ne oldugunu sorarak,
dustunmelerini isteyebilirsiniz.

<C)§renci|erle buzdaki dedisimi ve suyun yukselmesini/tasmasini gozlemleyerek bu

durumun nasil oldugunu sorabilirsiniz.

C. SONUCLARI KONUSALIM

Sonuclara Ulasma Sorulari:

‘ Ogrencilerin deney asamalarini kendi ifadeleriyle aciklamalarini isteyebilirsiniz. Deneyde
suyun sivi ve katl olmak uzere iki farkh halinden faydalanarak, buzullarin erimesini temsil
ettiginizi belirtebilirsiniz.

< Ogrencilere buzullarda yasayan canlilar da oldudunu sdyleyerek, cesitli drnekleri
paylasabilirsiniz. (Buzullarda yasayan canlilara 6rnekler: kutup ayilari, penguenler, kutup
tilkisi, kutup tavsani, ren geyigi)

< Ogrencilerle deney esnasinda gozlemlemis oldugunuz baloncuklarin, deneyde
kullandiginiz karbonat ve limon tuzunun tepkimeye girmesi sonucu ortaya cikan
karbondioksit gazi oldudu bilgisini verebilirsiniz. G&zlemlediginiz baloncuklarin

karbondioksit gazi ile dolu oldugunu belirtebilirsiniz.
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‘O@rencilere deneyde temsil ettiginiz buzun erimesinin ve suyun tasmasinin, kiresel
Isinmayla artan sicakhdin  kutuplardaki buzullarin  erimesiyle benzer oldugunu
aciklayabilirsiniz. Su seviyesinin yikselmesinin, eriyen buzullar sonucunda karalara su
tasmasini temsil ettigini aciklayabilirsiniz. Buzullarin erimesinin, yasam alanlarinin su
altinda kalmasina ve kutuplarda yasayan canlilarin yasam alanlarinin yok olmasina neden
olduguna degdinebilirsiniz.

‘ Ogrencilerle kiresel 1sinma icin bireysel olarak yapabileceklerimiz hakkinda konusarak,
drneklendirebilirsiniz. (Cevremizdeki insanlari konuyla ilgili bilgilendirmek, dogdal cevrenin
temiz olmasina 6zen gdstermek, cevremizdeki dogal alanlari korumak, ihtiyacimiz olan
urtinlerden fazlasini tiketmemek, bireysel araglar yerine toplu tasima gibi secenekleri
degerlendirmek, kullanimi uzun sureli olan drlnlerden ihtiyac kadar alarak atik

Uretmemek, elektrik kullanimini aza indirmek, v.b.)

(

X )
XeX

CC

‘ ) Ritmik YUrime

Tim grup etkinlik yapilan alanda serbest
bir sekilde durur. Ogretmen isinma
calismasinda  farkh  yurime sekillerini
gerceklestireceklerini sdyler. Once herkes
normal hizda ydrur sinifin icinde. Ardindan

grup icinden bir kisi 17den 5%e kadar

0’

rakamlan kullanarak gruba ne kadar
hizlanmasi gerektigini soyler. 1 en yavas, 5
ise en hizli. Bu sekilde grup hizli ve yavas

sekilde ylrtr. Bu asamanin ardindan

ogretmen katiimcilardan buz Ustlinde
yurur gibi ylrimelerini ister. Ardindan da dizlerine kadar suya batmis sekilde ylrimelerini
ister ve bu sekilde 1sinma calismasi sonlandirilir. Bu calismada istenirse sicak kumda, buzda,

kayalarin Ustlinde, camurda yuriime gibi 6rnekler de gerceklestirilebilir.



D. OGRENDIKLERIMiZi ZENGINLESTIRELIM

Asadida, hedef kazanimlara bagl olarak, gunlik hayata ve disiplinler arasi calismalara dair

icerik drnekleri paylasiimistir. Dersi zenginlestirmek icin bu 6nerilerden yararlanilabilir:

‘ Ogrencilerle buzullarda yasayan canlilarin oldugu resmi boyayabilirsiniz. (Gérsel yénergenin
en sonuna eklenmistir.)

‘ Ogrenciler ve velileri ile bir gezi diizenleyerek, atik toplama giinii yapabilirsiniz.

‘ Ogrencilerin evde ebeveynleri ile birlikte, atiklari incelemelerini ve bunlar azaltmak

yoninde neler yapabileceklerini konusmalarini isteyebilirsiniz. Paylasilan bu fikirleri sinifta

arkadagslariyla da paylasmalarini isteyebilirsiniz.
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E. DEGERLENDIRELIM + KAPANIS CEMBERI

1. ve 2. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

926

¢cember icine alin.

Soru 1: Asagidaki dogal cevre resmindeki atiklar bulup cember icine alalim.

Soru 2: Asagidaki kutup hayvanlarindan 2 adet olanlari birbiriyle eslestirin, esi olmayan hayvani
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3. ve 4. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Bir gezegen koruyucusu, kiresel Isinmaya engel olmak icin hangi secenekleri tercih

etmeli isaretleyelim.
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—

> nf
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- IR

Soru 2: Asagidaki ifadeleri dogru ya da yanls olarak belirleyelim. Yanlis olanlar diizeltelim.

[ ] Atmosferdeki gazlar canli yasami icin
gereklidir.

[ ] Kiresel isinma buzullarin erimesine ve
canlilarin zarar gérmesine neden olur.

{1 Kiiresel 1sinma icin bizim yapabilecegimiz
bir c6zim bulunmamaktadir.
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Kutup Ayisi Kutup Tilkisi
Fok Baligi Penguen

Kutup Tavsani Ren Geyigi



Ogretmene Notlar:

Buz kiipleri olusturmak icin her kdy okulunda buzdolabi
bulunmayabilir. Burada koydeki veliler ile iletisime gecilebilir, bir
veya birkac veli istenen sayida buz kiiplni evden getirebilir.

Kiresel Isinma ve etkilerine ydnelik sinif 3 veya 4 kisilik gruplara
bdltnebilir ve her gruptan islenen konuya iliskin bir resim yapmalari
istenebilir.
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1. MODUL: Gezegen Koruyuculari-2

Deney Adi:
Dogal Malzemeden Tutkal ve Atik Kagittan Saksi Yapimi

Ele Alinan Konu, Kavramlar: Cevre ve doda, atiklar, dogal malzeme, geri donisim, ileri
dondsim
Ogrenci Kazanimlari: Ogrenciler dogdal cevredeki atiklari yeniden degerlendirdikleri ve dogal

malzemeler kullanarak bir trlin tasarladiklari bir deney yaparlar.

Bu program, tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaclayan MEB ilkégretim Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programrnda tanimlanmis olan temel amaclardan su maddelere
odaklanmistir:

e Dogada ve yakin cevresinde meydana gelen olaylara iliskin ilgi ve merak uyandirmak,
tutum gelistirmek.

e Doganin kesfedilmesi ve insan-cevre arasindaki iliskinin anlasiimasi sirecinde, bilimsel
slrec becerileri ve bilimsel arastirma yaklasimini benimseyip bu alanlarda karsilasilan
sorunlara ¢c6zum tretmek.

e Glnluk yasam sorunlarina iliskin sorumluluk alinmasini ve bu sorunlari ¢6zmede fen

bilimlerine iliskin bilgi, bilimsel strec becerileri ve diger yasam becerilerinin kullaniimasini

saglamak.
Sosyal Duygusal Beceriler Kazanimlari MA’-ZEME )
.. LISTEgj
e Oz Duzenleme _ !
1
e Oz Yansitma 2adet Ul boyg iy,
. \/ adet kase ba/; ]
e |letisim ;fyuumda) ases
ath kag
e Karar Verme 5 tath ke ;’: seker
b un
.. % SU bardg Ji sy
On Hazirlik Siireci: * Sayfalk agy o
T arton,p) " (Gazete, 44
1. Yukarida yer alan malzemeler 1 6grenci igin adet may,
S
. . . . .. Tad
listelenmistir, ogrenci sayisina gore adeett tat(l kagsig
. T . . . . ol eski Poset (*tap:
malzemelerin etkinlik 6ncesinde temin edilmesi Masing dikkat edel'mlz
im)
Onerilir.

2. Deneyde su kullanilacaktir. Dersten dnce yeterli miktarda su temin etmeniz gerekmektedir.
3. Deneyde kullanilacak kagit atiklarin deney 6ncesinde biriktirilmesi gereklidir.
NOT: Deneyde hazirlanan saksi icine az sulanan bir bitki (6rn: kaktis) dikilmesi veya kalemlik

olarak kullaniimasi 6nerilir.
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A. CEMBER ZAMANI + SORULARLA BASLAYALIM

Nasilsiniz cemberi ile etkinlie baslayalim. “Kendinizi nasil hissediyorsunuz? Bu hafta

basinizdan gecen en ilginc olay neydi?”

Dikkat cekme ve on bilgileri harekete gecirmede kullanilabilecek soru/yaklasim
onerileri:

‘Og”)rencilerle yakin cevrelerinde disartya ciktiklarinda, hangi varliklari gdézlemlediklerini
sorarak giris yapabilirsiniz. Birlikte érnekleri cesitlendirebilirsiniz. (Adaclar, ¢cim, toprak,
gol, dere, bulutlar, kayalar, hayvanlar, v.b.)

‘ Bu dogal cevrenin de bir diizeni oldugunu vurgulayarak, gézlemlediklerinizin birbiri icinde
bir uyumu oldugunu belirtebilirsiniz. Kendiniz de dahil olmak Uzere, tim canlilarin yasam
alanlarinin dogal cevre oldugunu vurgulayabilirsiniz.

< Ogrencilerle insanlarin kullanmak tizere urettikleri bazi malzemelerin, dodal cevreye zarar
verdigini basitce aciklayabilirsiniz. (Glnluk hayatta oldukca fazla Uriin kullaniyoruz. Bu
uriinlerden bazilar, &rnedin plastik Grtinler, cevreye ve canlilara zararli olabilecek
kimyasallar iceriyor. Bu kimyasallarin dogaya ve canlilara etkileri, bazen kisa bazen de
uzun surede ortaya cikabiliyor.)

<©§rencilere bu duruma nasil ¢c6zim getirebileceklerini sorarak, kendi fikirlerini ifade
etmelerini isteyebilirsiniz. Ogrencilerle gruplar olusturup, aralarinda fikirleri paylasmalarini
isteyebilirsiniz.

‘OQrencilere “ileri dénusim” ile ilgili bilgileri olup olmadigini sorduktan sonra bu
kavramlari basitce aciklayabilirsiniz. ileri déniisiim; cépe atilacak eski veya kullanissiz bir
nesneyi yararli ve yeni hale getirmek icin bir tir yeniden sekillendirme veya yeniden
tasarim yapmaktir.

‘ Ogrencilere bugiin “ileri déniisim “den faydalanarak, cok keyifli bir tirtin tasarlayacaklarini

belirterek diger asamaya gecis yapabilirsiniz.

B. UYGULAYARAK KE§FEDELiM

Soru / Gozlem / Kesif Asamalari:
‘ Deneyde buyuk yas gruplarinin kiicik yas grubu &grencilerini desteklemesi onerilir,

dncesinde sinif duzeni aldiktan sonra 8grencilere malzemeleri tanitarak baslayabilirsiniz.
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‘ Hep birlikte kaselerden birinin icine un ve sekeri koyup

karistirarak baslayabilirsiniz. Yapacaginiz deneyde, tipki
bilim insanlari gibi dikkatlice calisacaginizi
vurgulayabilirsiniz.

‘ Kasenin icinde bir karisim hazirlayacaginizi ve bu karisimin
kivaminin  tipki  “bal” kivaminda olmasi  gerektigini
belirtebilirsiniz. Bu nedenle icine ekleyecediniz suyu, yavas
yavas ve kivami kontrol ederek eklemeniz gerektigini
belirterek karisimi hazirlayabilirsiniz.

<Bu esnada O&drencilere, genelde vyapistirict olarak ne
kullandiginizi  sorarak “tutkal” cevabina ulasabilirsiniz.
Ogrencilere “Bugiin tutkal yerine bu kansimi hazirladik,
sizce. neden tutkal kullanmadik?” diye sorarak
distinmelerini isteyebilirsiniz.

< Devaminda topladiginiz atik kagitlardan, uzun seritler halinde makas yardimiyla kesmeye
baslayabilirsiniz. Bu asamada blyuk yas gruplari, kiicuk yas gruplarini destekleyebilir.

< Kullanmadiginiz diger kaseyi ters cevirerek yiizeyini poset yardimiyla kapladiktan sonra,
hazirladiginiz karisimi, posetin lzerine siirerek bir tabaka olusturabilirsiniz.

‘ Atik kagitlardan kestiginiz seritleri Uzerine yapistirarak ilerleyebilirsiniz ve bu islemi
kagitlar ince ise (gazete kadidi) 8-10 kat, kaln ise (4-5) kat olacak sekilde
tekrarlayabilirsiniz.

‘ Ogrencilerle hazirladiklari bu ileri déniisim saksisini 2-3 giin kurumak (zere evde
bekletecekleri bilgisini paylasabilirsiniz. Kurumus saksiyr posetten dikkatlice tutarak
ayirip, daha sonra sanat etkinligi yapmak Uzere belirlediginiz gtinde sinifa getirmelerini

isteyebilirsiniz.

C. SONUCLARI KONUSALIM

Sonuclara Ulasma Sorulari:
‘ Ogrencilerin deney asamalarini kendi ifadeleriyle aciklamalarini isteyebilirsiniz. Deneyde
artik kullanmadigimiz atik kagitlari, kendi hazirladigimiz bir yapistirici ile saksiya (yeniden

kullanilabilir bir Griine) dénustirdik. Bu deneyde ileri ddnlstimden faydalandik.



‘ Ogrencilere neden hazir bir tutkal yerine kendi hazirladidiniz yapistiriciyr kullandiginizi
aciklayabilirsiniz:  “Hazir  tutkallarin icerisinde pek c¢ok zararli kimyasal madde
bulunmaktadir. Bu nedenle hem cevre hem de kendimiz icin zararh olabilir. Bunun yerine;
un, seker ve su kullanarak dogal malzemelerden bir karisim elde ettik. Bu lic madde bir
araya gelince guiclu bir yapistirici 6zellik gésterdiler. “

‘ Ogrencilerle hazirladidiniz bu saksilar icin, dogaya faydali iki farkli ydntemden
faydalandiginizi aciklayabilirsiniz. Hazirladigimiz  Grtin ile atik kaditlar yapistirarak
kendimize tekrar kullanabilecegimiz bir Urin hazirladik. Bu sayede daha fazla atik
uretmek yerine, atiklari yeniden degerlendirebilecegimiz bir yénteme basvurduk. Dogal
cevreyi korumak icin, iki ydntemi de kullandigimiz bu deneyle ¢éziimler gelistirdik.

‘Atlklara ¢6zim bulmak icin cesitli yontemler kullanilsa da en etkili yontemin atik

uretmemeye dikkat etmek oldugunu belirtebilirsiniz.

~

(

X )
XX

e

k ) Esini Bul

Gruptakiler ikili eglesirler. Ogretmen
herhangi bir mizik aletiyle ya da
elleriyle ritim verir.

Gruptakiler eslerini  birakarak karisik
olarak yirir. Ogretmen ‘esini bul’
deyince herkes esini bulup yere ¢comelir.

Gec oturan cift oyundan cikar.

D. OGRENDIKLERIMiZi ZENGINLESTIRELIM

Asadida, hedef kazanimlara bagh olarak, gunlik hayata ve disiplinler arasi calismalara dair
icerik rnekleri paylasiimistir. Dersi zenginlestirmek icin bu 6nerilerden yararlanilabilir:
‘Oérencilerle kalan atik kaditlar ve tutkaldan, biylk bir karton Uzerinde kes-yapistir
yaparak sanatsal calisma yapmalarini isteyebilirsiniz.
‘ Ogrencilerle, kuruyan saksilari renklendirmek {izere sanatsal bir calisma yapabilirsiniz.
<©§renciler|e baska atiklara ¢6zim bulmak Uzere “plastik atiklardan heykel calismasi”
yapabilirsiniz. Bu calismayr okulda sergileyerek diger 6&grencilerle ve velilerle
paylasabilirsiniz.
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E. DEGERLENDIRELIM + KAPANIS CEMBERI

1. ve 2. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki dogal cevre resmindeki atiklari bulup cember icine alalim.
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3. ve 4. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki atiklari cember icine alarak, uygun geri doniisim kutulari ile eslestirelim.

[ =N T

am Plastik Kagit

~
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Ogretmene Notlar:

Ogrenciler ile okulun bulundugu cevrede (var ise oyun parki, okul cevresi,
kdy meydani vb) ¢dp toplama etkinligi yapilabilir.

Cesitli atik tdrlerinin resimlerini (6rnedin plastik sise, gazete, meyve kabugu)
sinifa asip, 6grencilerden bir atigi (6rnegin plastik bir sise) secmelerini
isteyin. O atigin “hayat hikayesini” hayal etmelerini ve kisa bir hikaye
yazmalarini saglayin. (Ornegin, “Bir plastik sisenin geri déniisiimle nasil
yeniden kullanilabilecedi.”) Hikayelerini sinifta paylasmalarini isteyin.
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12. MODUL: Minik Meteorologlar

Deney Adr:
<~ Bulut Hareketleri Deneyi

Ele Alinan Konu, Kavramlar: Meteoroloji, bulut hareketleri, su dongusu
Ogrenci Kazanimlan: Ogrenciler bulutlarin hareketlerini ve su déngiisiinii yaptiklari deneyle

kesfeder.

Bu program, tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaclayan MEB ilkégretim Fen

Bilimleri Dersi Ogretim Programinda tanimlanmis olan temel amaclardan su maddelere

odaklanmistir:

e Dogada ve yakin cevresinde meydana gelen olaylara iliskin ilgi ve merak uyandirmak,
tutum gelistirmek.

e Doganin kesfedilmesi ve insan-cevre arasindaki iliskinin anlasiimasi sirecinde, bilimsel
strec becerileri ve bilimsel arastirma yaklasimini benimseyip bu alanlarda karsilasilan

sorunlara ¢c6zum tretmek.

Sosyal Duygusal Beceriler Kazanimlari

Oz Diizenleme

.. MA .
e Oz Yansitma tZEME LISTEs;j
iletisi 4 .
e lletisim v adet kicak kavano,
e Karar Verme barday g, (200 mi)

On Hazirlik Siireci: Y1ye 291 limon ¢,
1. Yukarida yer alan malzemeler 1 6grenci icin
listelenmistir, ogrenci sayisina gore
malzemelerin etkinlik 6ncesinde temin edilmesi
Onerilir.

2. Deneyde su kullanilacaktir. Dersten dnce yeterli miktarda su temin etmeniz gerekmektedir.
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A. CEMBER ZAMANI + SORULARLA BASLAYALIM

Nasilsiniz ¢emberi ile etkinlie baslayalim. “Kendinizi nasil hissediyorsunuz? Bu hafta

basinizdan gecen en ilginc olay neydi?”

Dikkat cekme ve on bilgileri harekete gecirmede kullanilabilecek soru/yaklasim
Onerileri:

‘Cg”]rencilere gokytiziine baktiklarinda, bulutlar incelediklerinde hangi sekilleri
gorduklerini sorabilirsiniz. Bulutlari daha 6nce hayvan, cicek, esya gibi bazi sekillere
benzetip benzetmediklerine dair deneyimlerini paylasmalarini isteyebilirsiniz.

‘Oérencilere ilginc sekillerde olan bulutlar tarif ederek bulutlarin sekillerine gére isimler

aldigindan bahsedebilirsiniz.

Mammatus Bulutlari; altindan bakildiginda kuc¢lk kiclk bir dizi keseye benzer
cikintilar halinde dururlar.

Asperitas Bulutlari kocaman bir rulo gibi, denizlerde olusan dalgaya benzer bir
sekildedirler.

Fallstreak Deligi diye adlandirilan bulutlarin ise ortasinda kocaman bir delik aciimis
gibi gozukur.

Huni Bulutlari ise, asaglya dogru sivri bir sapkayi andirir.

Sedefli Bulutlar ise, gdkyuziinde bir carsaf gibi parlak renklerde gézlemlenir.

Kumdlls Bulutlari ise yaygin gézlemlenen bulutlardandir ve bulut kiimeleri seklinde

gorundirler.
‘Ogrencilerle bulutlarin bazen hi¢ géziikmedigini vurgulayarak mavi gokyuzi hakkinda

konusabilirsiniz.

‘Og”;rencilere bulutlarin bazen kiimeler halinde, bazen cesitli sekillerde ve bazen de hi¢
gozikmemelerinin sebebini sorarak tahmin ylriitmelerini isteyebilirsiniz.

‘ Ogrencilerle atmosferde gerceklesen hava olaylarini (bulut hareketlerini, riizgar yéniind,
yagis durumunu, hava sicakhgini) inceleyen bilim dalina “Meteoroloji” ve bu bilimle
ilgilenen bilim insanlarina da “Meteorolog” denildigini paylasabilirsiniz.

‘O(_jrencilere bugilin tipki meteorologlar gibi bulutlarin hareketlerini kesfedeceginizi, ve

bununla ilgili bir deney yapacaginizi belirterek uygulama asamasina gecis yapabilirsiniz.



B. UYGULAYARAK I(E§FEDELiM

Soru / Gozlem / Kesif Asamalari:

< Ogrencilere malzemeleri tanitarak baslayabilirsiniz.

< Ogrencilere malzemeler arasindan tel sehriyelerin,
deneyde bulutlari temsil edecegdini belirterek, tel
sehriyelerin hareketlerini dikkatli bir sekilde
gozlemlemeleri gerektigini belirtebilirsiniz.

‘ Hep birlikte kavanozun icine su doldurduktan sonra;
suyun icine karbonati dokerek karistirabilirsiniz.

‘ Devaminda tel sehriyeleri atip, tel sehriyelerin suyun

icindeki konumunu 8grencilerin fark etmelerini saglayabilirsiniz.

‘ Limon tuzunu da suya ekleyip, dikkatlice gbézlem yapmaya devam edebilirsiniz.
Ogrencilere sehriyelerin hangi yénde hareket ettigini sorabilirsiniz. Asagi-yukari gibi yén
kavramlarina vurgu yapabilirsiniz.

‘ Ogrencilere tel sehriyelerin asadi yukari hareket etmesinin nasil saglandigini sorarak
dgrencilerden tahmin ydrltmelerini isteyebilirsiniz. Tel sehriyelerin yukari ciktiktan sonra
tekrar asagiya indigi dénglye vurgu yapabilirsiniz.

< Ogrencilere “Sizce bulutlar, tel sehriyeler gibi asagdi-yukari yénde mi hareket ediyor?”

sorusunu sorarak 6grencilerin distincelerini ifade etmelerini isteyebilirsiniz.

C. SONUCLARI KONUSALIM

Sonuclara Ulasma Sorulari:

< Ogrencilerin deney asamalarini ve gdzlemlerini kendi ifadeleriyle aciklamalarini
isteyebilirsiniz.

‘ Ogrencilerle deneyde tel sehriyelerin asagdi ve yukari hareket etmesini kimyasal reaksiyon
yani bir tepkime ile gerceklestirdiginizi yas ve gelisim seviyelerine uygun olarak
aciklayabilirsiniz. Kullanilan limon tuzu ve karbonat suyun icinde bir araya geldiginde
kimyasal bir tepkime olustu. Bu sayede ortaya karbondioksit gazi aciga cikti. Deneyde bu
gazi su icindeki tel sehriyelerin etrafini saran baloncuklar ile gézlemledik. Baloncuklarin
tel sehriyelerin etrafini sarmasi sonucu, yukari dogru hareket gerceklesti. Yiizeye ulasinca
baloncuklarin patlamasiyla sehriyeler tekrar asagiya indi. Bu déngi tepkime bitene kadar

devam etti.
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< Ogrencilere bulutlarin da, yeryiziindeki sularin giines isinlarinin etkisiyle buharlasmasiyla
olustugunu belirtebilirsiniz. Buharlasan sularin yikselerek bir araya geldigini ve farkli
sekillerde bulutlarin olusmasini sagladigina deginebilirsiniz. Glnlik yasamdan, caydanlikta
kaynayan suyun buharinin da yukari cikmasi ile eslestirebilirsiniz. (O buhar cok sicak oldugu
icin sadece uzaktan gdézlem yapmanin énemli olduguna deginebilirsiniz.) Deneydeki tel
sehriyelerin yukari dogru yaptigr hareketin buharlasmayi temsil ettigini belirtebilirsiniz.

‘ Ogrencilere bulutlarin cok sayida su damlacigi tasidiini belirterek, tastyamayacaklar
seviyeye geldiginde yadis olarak tekrar yerytzine yagdiklarini ifade edebilirsiniz. Deneyde
tel sehriyelerin asagi yonde hareketinin; bu yadislari temsil ettigini belirtebilirsiniz. Bu
sekilde yerytiziindeki sular ve bulutlar arasindaki déngiiniin glines isinlari sayesinde devam

ettigine deginebilirsiniz.

(
('

Tum katilimcilar ayaktadir ve gruptan 2 kisi kol kola
girer/ el ele tutusur ve balik agini olusturur. Diger

katilimcilar ise yengec olurlar ve balik agindan kacmaya
calisirlar. Balik agi olan iki kisi, diger kisileri yakalamaya
calisir ve her yakaladigi kisi aga katilir. En son yengec
kalincaya kadar kovalamaca devam eder. Sona kalan

kisi hep birlikte alkislanir.

D. OGRENDIKLERIMiZi ZENGINLESTIRELIM

Asagida, hedef kazanimlara bagli olarak, gilinliik hayata ve disiplinler arasi calismalara dair
icerik drnekleri paylasiimistir. Dersi zenginlestirmek icin bu 6nerilerden yararlanilabilir:

‘ Ogrencilerle bahceye cikip, gézlemlediginiz bulutlarin  resmini kuru boyalar ile
yapabilirsiniz. (Bulutsuz bir gline denk gelirse, daha Onceki go&zlemlerinin resmini
yapmalarini isteyebilirsiniz.)

‘ Ogrencilerle birlikte renkli kartonlara; kare, ticgen, hayvan figiirii gibi cesitli sekiller cizip
ic kismindan keserek cerceve haline getirin. Daha sonra bulutlara dogru tutarak bulutlari
cesitli sekillerde gdzlemleyebilirsiniz.

‘ Ogrencilerle birlikte giinesli bir giinde; okul bahcesinde ikili gruplar halinde dgrencilerin
birbirlerinin gdlgelerini tebesirle yere cizmelerini isteyebilirsiniz. Bu aktiviteyi her cocuk
icin eslerin gorevlerini degdistirerek tamamlayabilirsiniz.
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E. DEGERLENDIRELIM + KAPANIS CEMBERI

1. ve 2. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Gorselde verilen kutucuklarin icine buharlasma ve yagisin yonlerini ok isaretiyle cizin.

3 L
'

Soru 2: Asagidaki yagmur bulutu, ok yoniinde numarali bulutlara ilerliyor. Bulutlar bir araya
geldiklerinde Dunya’nin farkli yerlerine yagmur yagiyor, bunu ilk buluttaki gibi resmedelim.

Bulut numaralari arttikca, yagmur damlalarini da artiralim.

m
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3. ve 4. Siniflar icin Ders Sonu Degerlendirme Sorulari

Soru 1: Asagidaki hava durumlarinin karsisina aynilarini cizelim ve tabloyu tamamlayalim.

isterseniz hava durumlarini isimlendirebilirsiniz.
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Soru 2: Asagidaki tabloda bulundugumuz yerdeki 5 giinliik hava tahminini yapalim. Hava
tahminlerini resmedebilirsiniz. (*Bu tabloyu daha sonra, tahminlerle sonuclari kiyaslamak

Uzere saklamayi unutmayin.)

Meterolog Adi Soyadi:

5 Giinliik Hava Tahmin Raporu

( )
Pazartesi I Sali I Carsamba I Persembe I Cuma
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Ogretmene Notlar:

Ogretmen cembere baslamadan énce sinifa bulut seklinde kesilmis siingerler ile
gelirse ve her stingere birer bulut ismi verilirse bu isimlerle cemberde birer
tekerleme veya hareketli diyalog olusturabilir.

Balik Agi ve Yengec¢ Oyunu kalabalik ve kiictk yas grubu cocuklarr icin sinifin
fiziki sartlarina gére uygun olmayabilir. Bunun yerine yas gruplarina gére gruplara
ayirip pamuklar ile suyu toplamalarini ve toplanilan pamuklar ile okulun
bahcesindeki bitkilere pamugu sikarak su vermeleri istenebilir. Fidan Dostu
Pamuklar Oyunu diye adlandirilabilir.
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